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Resumo:

Com o avanco da tecnologia para dispositivos moveis, 0 acesso as diversas plataformas foi
popularizado, colocando a disposi¢cdo do usuario uma gama de possibilidades de escolha, trazendo
conhecimentos que antes ficavam distantes, atualmente podendo estar acessiveis a qualquer
momento independentemente da mobilidade dos dispositivos. Neste contexto, diversas ferramentas
gue auxiliam os educandos no processo de aprendizagem tem-se o computador como um grande
aliado. O computador, representando as diversas ferramentas da informatica e os softwares
educativos usados na educacéo, torna-se cada vez mais um amplificador de potencialidades na
capacitacdo e aperfeicoamento de alunos, professores e das proprias instituicbes de ensino. Os
softwares educativos foram surgindo cada qual com ideias diferentes, desde jogos a minicursos,
proporcionando a aprendizagem ampliada através dos dispositivos méveis. Além disto, estes
mesmos dispositivos se tornaram responsaveis por estimular o desenvolvimento do raciocinio légico,
ocasionando um interesse a mais sobre o que eles podem agregar no seu aprendizado. O presente
trabalho apresenta uma maneira inovadora e acessivel para o aprendizado de programacao
incentivando alunos do ensino médio a se interessar pela area, passando a ser um diferencial no
processo educacional, colocando-os em contato com a tecnologia desde o inicio de sua formacao.
Com intuito de mostrar uma nova profissdo no mercado de trabalho. Trazendo ao seu conhecimento
o mundo da programagdo, que muitas das vezes apresenta dificil entendimento durante seu
desenvolvimento. Portanto, mostrando que a programacao nao € de dificil compreenséo, porém ela
exigi muita dedicacao e determinagcdo como qualquer outra disciplina. Com isso pretende-se levar ao
conhecimento dos alunos a programacéo, assim despertando um interesse maior nesta grande area.
Para esse objetivo serd desenvolvido um aplicativo android para smartphone ou tablet, com
introducéo a linguagem de programacédo Java para despertar o interesse dos alunos. A metodologia
utilizada no trabalho foi a criagdo de um prot6tipo do aplicativo proposto neste a fim de demonstrar o
funcionamento do mesmo. Como resultado final do protétipo desenvolvido procurou-se levar o
conhecimento basico sobre programacéo, linguagem Java aos alunos do ensino médio. Como tela
inicial temos login e senha, apenas usuarios cadastrados na base de dados terdo acesso as
atividades. Caso o usuario nao esteja cadastrado, logo abaixo havera um botao para cadastro. Apos
o cadastro, o aplicativo o redirecionara a primeira pagina do aluno. O aplicativo ajudara no ensino da
programacao por ser. desenvolvido principalmente para dispositivos moveis, assim trazendo facil
acesso para 0s usuarios, que poderdo acompanhar desde o inicio de sua formacédo. Concluiu-se que
atualmente, a procura por desenvolvedores competentes vém aumentando ao decorrer dos anos.
Portanto, o aplicativo incentiva os usuarios a se aprofundarem na area de desenvolvimento, assim
em um futuro préximo tornarem-se grandes programadores, além de estimular o raciocinio I6gico em
outras areas de conhecimento.
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