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Avaliacdo de usabilidade do aplicativo EcoTech Desde o inicio da humanidade, necessitamos da comunicagdo para expressar
0 que passa dentro de si e no meio em que vive, podendo ser por pinturas, rabiscos e materiais que o tempo ndo apagou.
Sempre existiu a necessidade de estar em sociedade e de estabelecer uma comunica¢do entre 0s integrantes dessa
sociedade. A Interagdo Homem-Computador (IHC) tem como objetivo estudar a interagdo entre as pessoas e as maquinas, ou
seja, 0 que se deriva da interface do utilizador, formada por software e hardware. A tecnologia tem como principal objetivo
facilitar e agilizar a nossa rotina do dia a dia, com isso o uso dos computadores tem que ser o mais simples, seguro e
agradavel possivel, com isso, sistema de dificil manipulagéo sdo descartados rapidamente e software que poderia ser Util séo
ignorados pela a sua dificuldade de manipulagdo. A Usabilidade é um termo que veio surgindo com o avang¢o do estudo da
IHC, para definir a facilidade com que as pessoas desenvolvem tarefas especificas e importantes do cotidiano. Ela se refere a
simplicidade e facilidade que o usuario desenvolve na utilizagdo de softwares. Para este projeto sera desenvolvido um
aplicativo em linguagem Java, voltado para smartphones com sistema operacional Android, que contard com a funcéo de
simular a geracdo de uma pontuacéo por efetuar um descarte correto de lixo que pode ser reciclado, essa pontuacao poderia
ser utilizada dentro da UninCor para adquirir alguma bonificagdo e também trard um campo com informacdes sobre 0 mesmo,
no qual serd avaliado a usabilidade deste sistema a fim de verificar se o0 sistema consegue trazer todas as informacoes
necessarias sobre 0 assunto e assim incentivar 0s usuarios a aumentar as suas praticas ecolégicas sobre o seu cotidiano.
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