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ABSTRACT: This work aims at studying the comic effect in jokes and tries to explain the cognitive
operations which involve this kind of discourse, taking the sociocognitive hypothesis (Saloméo, 1997,
1999) and the blending theory (Fauconnier; Turner, 2002) as frameworks, to examine some jokes
collected unsystematically in websites and newspapers.

Tentaremos delinear neste artigo as relacbes que se estabelecem entre cognicdo e
humor. A ideia para desenvolver um trabalho sobre o discurso humoristico, e especificamente
sobre piadas, deve-se a seu papel na dindmica social, a fascinacdo que gera, ao tempo em que
€ prosaico e corriqueiro o carater desse género e, a despeito disso, sdo complexas as operacoes
cognitivas que realizamos para produzi-lo e compreendé-lo e, a partir disso, fazer irromper o
riso.

A pesquisa nesse campo tem despertado (mesmo que em carater periférico) o interesse
de estudiosos de diferentes persuasdes e diferentes areas do saber, como a psicologia, a
sociologia, a filosofia, a literatura, no entanto, sob a perspectiva da linguistica, os estudos
ainda séo limitados.

A proposta aqui é estudar os processos de significacdo no discurso humoristico, dentro
do enquadre tedrico sociocognitivista, tendo como objeto o estudo de desconstrucdo de
expressdes linguisticas convencionais, desencadeadora do uso no género piada ou chiste. O
foco se situa no processo de significacdo (COMO as piadas significam) e ndo na interpretacédo
de piadas (O QUE significam). Assim, o objetivo deste estudo é desvendar o processamento
do humor, descrever as estratégias linguistico-discursivas, de que este se serve para produzir o

efeito comico das piadas.

!Aluna de doutorado no Programa de P6s-Graduacdo em Estudos Linguisticos da Universidade Federal de Minas
Gerais, sob a orientacdo da Prof. Heliana Ribeiro de Mello, desenvolvendo pesquisas na &rea de Linguistica de
Corpus, em torno da relagcdo entre a nogdo seméntica de modalidade e a abordagem construcionista da
linguagem.



1) A questao do significado

Os estudiosos da linguagem vém, ha algumas décadas, apontando as limitacdes das
teorias que acompanhavam a dicotomia saussuriana langue/parole e, também, tentando a
ruptura com tais modelos e a superagdo desta divisdo inaugural. Comecam a ser pauta na
agenda linguistica outros aspectos ndo circunscritos ao dominio estrito da linguagem, entre
eles o contexto, a interacdo, a cognicdo, rompendo-se as fronteiras de analise focadas nas
unidades linguisticas (fonema, morfema, clausula, periodo).

A questdo do significado ocupa lugar nos estudos filoséficos desde os pré-socraticos,
vindo a tornar-se o centro das discussdes da filosofia em finais do século XIX. As concepcdes
realista, mentalista e pragmatista do significado, como as definimos hoje, fundam suas raizes
na Antiguidade Classica’.

O objetivo da Semantica e fazer observacdes/afirmagdes acerca do significado. Varias
teorias de diferentes persuasdes tém tentado responder a seguinte pergunta geral: “o que € o
significado?” e, ainda, a outras questdes, intimamente relacionadas entre si, que emergem a
partir desta primeira, como: a universalidade, o poder figurativo da linguagem, a
composicionalidade e as relagdes sistematicas entre os significados.

No entanto, a Semantica vem sendo tradicionalmente considerada pelos linguistas
como um campo de investigagdo menos nobre dentro dos estudos da linguagem. De fato, a
ciéncia da linguagem se desenvolveu priorizando os aspectos formais das linguas naturais. Os
fendmenos relativos a significacdo foram deixados a margem, uma vez que, segundo alguns
estudiosos, o significado era objeto impreciso e estuda-lo implicaria menos rigor cientifico a
matéria. Seria, pois, um estudo menos “amarrado”, digamos, do que, por exemplo, a fonologia
ou a morfossintaxe, areas consideradas mais delimitaveis.

O significado parece, a principio, o traco mais 6bvio da linguagem e o aspecto mais
obscuro a ser estudado. E 6bvio porque ele desempenha papel central na linguagem, é a razao
para usa-la — para a comunicacao, para transmitir o que se quer dizer. Mas 0s passos para a
compreensdo de qualquer coisa ndo sdo tdo automaticos e rapidos; a rigor, a fenomenologia

do processo significativo é vastamente impenetravel a percepcao consciente.

2 Apesar de a linguagem néo ter sido o problema central das questdes filosoficas da Antigiiidade Cléssica para a
explicacdo da relacdo do homem com a realidade, podemos observar nos projetos tedricos dos filésofos gregos
um embrido do que hoje caracterizamos como teoria do significado. J& em Platdo, em Aristdteles e nos sofistas,
percebemos uma preocupagdo com a linguagem, no sentido de responder como se da (ou ndo) sua
correspondéncia com a realidade.



Em contraponto a concepg¢do formal do significado, linguistas alinhados & Semantica
Cognitiva argumentam que os julgamentos de verdade ou falsidade dependem de como o
sujeito constrdi uma determinada situacdo, de acordo com o seu aparato conceptual. Segundo
tais pesquisadores, ndo existe a separacdo entre conhecimento linguistico e cognicdo.® Eles
entendem que a significacdo € uma representacdo mental produzida para e pelos seres
humanos e a linguagem apenas fornece pistas que orientam a construcdo do sentido, é a ponta
do iceberg, desencadeadora de operagdes cognitivas. Nas palavras de Fauconnier (1994, p.
xviii, traducgdo nossa):

(...) a linguagem n&o realiza por si a construgdo cognitiva — ela oferece pistas
minimas, mas suficientes para localizar os conhecimentos e principios
apropriados a operar em cada situacéo (...) de tal modo que a representacdo
resultante excede em muito a informacéo explicita (...).

E justamente a essa visdo de linguagem que se vincula a Hipdtese Sociocognitiva da

linguagem, a qual a presente pesquisa se filia, e que detalhamos a partir de agora.

2) A hipotese sociocognitiva

A hipdtese sociocognitiva da linguagem é moldura tedrica que adere ao pensamento
cognitivista sobre o processo de construcdo do sentido e também busca apoio nos trabalhos
de sdcio-interacionistas. Tal hipdtese aceita o desafio cognitivista de romper com a nogéo de
que apenas é possivel estudar as sentencas isoladas de seu contexto de enunciagdo. Assim,
funda-se em duas premissas: (a) o principio da escassez da forma linguistica e (b) o principio

do dinamismo da determinagéo do contexto de uso.
2.1) A construcédo do sentido
O primeiro principio, o da escassez da forma linguistica, caracteriza-se pela

subdeterminagdo do significado pelo significante.* Como j4 explicitado anteriormente, o

significante funciona como orientador do sentido, o qual, portanto, ndo se configura como

® Fauconnier (1997, 7-8) afirma que “a teoria da linguagem sofre quando est4 restrita & linguagem”. Apesar dos
cognitivistas californianos destacarem que a “a cogni¢cao humana ¢ um processo contextualmente configurado”,
as analises empreendidas pelo grupo, em sua fase inicial, deixavam de lado os exemplos das comunicacdes on-
line (interacdes) e, também, ndo levavam em conta as outras semioses co-ocorrentes (dados paralinguisticos,
culturais, corporais etc.).

* Na elaboragio de Fauconnier (1994, xxii): “A linguagem ndo porta o sentido, mas o guia.”



uma propriedade inerente a linguagem, mas como produto de operagBes que supdem a

negociacao entre os interlocutores.

(i)  Ahérnia de disco do 116 foi para a sala de cirurgia.
e

(if)  Por carregar muito peso, Jodo Marcio fez uma hérnia de disco.

Na primeira sentenca, entendemos, por uma projecao metonimica, que o paciente que
sofre de hérnia de disco, internado no quarto 116, subiu para a sala de cirurgia. Ja na segunda
oracdo, temos uma interpretacdo mais direta sobre a situacdo do senhor que adquiriu por
esforco uma hérnia de disco. Quer dizer, para 0 mesmo SN [hérnia de disco], construimos
dois sentidos diferentes, de acordo com o contexto de enunciagao.

Essa perspectiva poderia resultar no erro de ndo se limitar as possiveis interpretagdes
das formas linguisticas. Saloméo, dessa maneira, postula que o processo de significacdo €
uma “construcdo mental produzida pelos sujeitos cognitivos no curso de sua interagao
comunicativa” (SALOMAO, 1997, 26). Depreende-se que o significante e outras semioses
co-ocorrentes acionam processos cognitivos que produzem o sentido dentro de uma

determinada moldura comunicativa. Ela confirma a dimenséo publica da interpretacéo.

(iii)  Um transeunte, passando pela rua, interrompe um pedestre com a
seguinte pergunta:

— O Sr. sabe onde fica a Av. Sete de Setembro?

— Sei, ele responde.

E continua seu caminho.

Ora, nesse contexto comunicativo, a resposta preferencial ndo seria uma resposta
sim/ndo. O ato de fala aqui € um pedido de informacdo ao pedestre que deveria indicar, se

soubesse, 0 caminho ao transeunte. Vejamos, no entanto, um outro contexto.

(iv) Maria precisa pegar uma encomenda na Av. Sete de Setembro, mas
estd impossibilitada de ir até o local. Assim, pede para uma amiga:

— Vocé sabe onde fica a Av. Sete de Setembro?

— Sim.

— Vocé poderia, por favor, pegar uma encomenda la pra mim?

— Por que ndo?

No exemplo (iv), temos, claramente, uma resposta sim/ndo para a pergunta, que €
imediatamente compreendida pela ouvinte, o que ndo foi o caso do pedestre em (iii).

Dessa forma, na consideracdo de Turner (1996, 206, traducdo nossa):



As expresses ndo significam; servem-nos como ponto de partida para a
construcdo de significados, operando por processos que ja conhecemos. De
modo algum, o sentido de uma elocucdo estd exatamente nas palavras.
Quando entendemos uma elocucgdo, de modo algum, estamos entendendo
apenas 0 que as palavras dizem; as palavras por si s6 ndo dizem nada
independentemente do conhecimento ricamente detalhado e dos poderosos
processos cognitivos que trazemos a luz.

A visdo cognitiva “em progresso” de interpretacao dos significados contraria a visdo
objetivista de interpretacdo, na qual os significados de uma expressdo linguistica devem
corresponder a condigdes de verdade, isto €, devem encontrar um referente em “universos
possiveis”.

Assim, é necessario examinarmos o segundo principio detalhado por Salomé&o (1997).

2.2) A participagdo comunicativa do contexto

A hipétese sociocognitiva funda-se no tripé: cognicdo, interacdo e gramatica. O
enfoque estd no carater social da cognicéo, uma vez que 0 processo de construcdo do sentido
passa necessariamente pelo reconhecimento do outro. O contexto, assim, € encarado como
uma dimenséo ativada temporal e seqliencialmente, que restringe o trabalho de interpretacéo
seja por via do gerenciamento da interacdo, seja por via da negociacdo do sentido.

Sociocognitivistas tomam a nocéo de contexto de modo dinamico, como concepgéo
fenomenoldgica, ou seja, “modo de agdo constituido socialmente, sustentado interativamente
¢ temporalmente limitado”, como explicitado por Goodwin e Duranti (1992, 6).

Convergindo com essa proposta, Fitch (1998) defende que ha uma mescla entre texto e
contexto em multiplos frames (enquadres) em diferentes pontos de analise, até se completar a
construcdo do sentido. A autora, a partir das criticas da analise do discurso a etnografia
tradicional, observou que a limitacdo dos etnografos estava justamente nos modelos
hierarquicos de texto e contexto. Assim, propde que “para os etnografos, texto e contexto
podem realisticamente ser considerados a mesma coisa” (FITCH, 1998, 94). Para ilustrar sua
concepcao de texto e contexto, a autora utiliza a ‘metafora da camera’. Em um livro de
pinturas, com uma série de imagens que se encaixam umas nas outras, a imagem posterior
incorpora a anterior, como uma ampliacdo da cena. A camera parece mover-se sempre para
mais longe, mudando o significado da pintura anterior. Como o enquadre muda para incluir
mais contexto, 0 que comeca como texto (evento focal) torna-se parte do que primeiro se
chamou contexto. Os textos estédo a tal ponto encaixados em seus contextos que ndo podemos

separéa-los.



O presente estudo apoia-se em conceitos-chave da Linguistica Cognitiva, 0s quais

vamos delinear na secdo que segue.

3) A Teoria dos Espacos Mentais

Originalmente elaborada para responder a problemas classicos no tratamento de
referéncia, a Teoria dos Espagos Mentais (FAUCONNIER, 1994, 1997) mostra-se bastante
produtiva no que diz respeito a explicar diferentes fendmenos semanticos e pragmaticos.

Os espacos mentais, representados diagramaticamente em circulos, sdo definidos
como dominios conceptuais precarios, construidos localmente, operadores temporarios do
processamento cognitivo. Nao sdo estaveis, mas sim dominios construidos em interacdo, a
partir de marcas linguisticas e contextuais, os chamados space builders (construtores de
espacos mentais). Organizam-se a partir de dominios mais estaveis (Modelos Cognitivos
Idealizados, Molduras Comunicativas e Esquemas Genéricos, os quais definiremos mais
adiante), cuja representacao diagramatica se faz em retangulos.

Os construtores de espagos mentais apontam a existéncia de constructos mentais
especificos e introduzem dominios diferentes, seja de crenca, tempo, situacdo ou drama.
Podem ser representados gramaticalmente por sintagmas preposicionais, sintagmas
adverbiais, sentencas ou conectivos + clausulas. Cria diferentes tipos de cenarios, entre
outros: drama (“Em Psicose, a mae ¢ o filho.”); lugar (“Em Rio Preto, a qualidade de vida é
inigualdvel.”); crenga (“Leila acredita em duendes.”); situagdes espacio-temporais (“Silvana e
Mauricio reinauguraram o Muzik no més passado.”); hipoteses (“Se Deus ¢ brasileiro, o Papa
é carioca.”)

Os nomes e descricOes estabelecem elementos nos diferentes espagos mentais e suas
contrapartes sdo associadas pelo Principio da Identificacdo ou Principio de Acesso, que
postula que uma expressdo que descreve ou nomeia um elemento (o gatilho) em um espaco

mental pode ser usada para acessar sua contraparte (o alvo) no outro espago mental.

Observe o exemplo abaixo:

(v) Em Coisas que Betty faria, Luciana é um rapaz.



Em termos de representacdo temos:

a: Luciana a': rapaz

Diagrama 1 — Principio de Identificagdo ou Principio de Acesso

No espacgo-base B (que, em alguns casos, pode ser tomado como espago ancora da
situacdo comunicativa), temos o0 elemento a ‘Luciana’ que encontra a sua contraparte a’
representando um rapaz no espago-drama D, estabelecido pelo construtor de espago mental
“Em Coisas que Betty faria”. Desse modo, a sentenca acima ndo pode ser considerada
contraditdria, uma vez que as descri¢fes sdo tomadas em espagos mentais diferentes.

Vejamos outro exemplo:

(vi) Quando eu tinha 27 anos, o0 Toninho me jogou na piscina.

A sentenca em (vi) permite ao leitor a construcao de dois espa¢os mentais, um para a
enunciacdo no presente (espaco-base) e outro para a epoca em que o falante tinha 27 anos de
idade, o espaco-evento. A correspondéncia entre o participante focal no espaco-base e o
espaco-evento é dada pelo principio da identificagdo. Compartilhar as informac6es em dois
espacos mentais permite ao ouvinte/leitor entender que o falante jogado na piscina € 0 mesmo
que relata o fato. A vantagem da teoria dos espacos mentais é possibilitar ao ouvinte/leitor
distribuir informacdes em varios planos referenciais constitutivos da cena.

Fauconnier (1994) propde que a construcdo do sentido conta com um sistema
cognitivo elaborado que completa o que ndo é especificado pela gramatica. Esse sistema
envolve conhecimentos estruturados em dominios e mapeamentos entre os elementos nesses
diferentes dominios. Necessario se faz definir tais dominios estaveis, estruturas partilhadas
socialmente, que orientam os falantes em suas atividades comunicativas: os Modelos

Cognitivos Idealizados (MClIs), as molduras comunicativas e 0s esquemas genericos.



3.1) Dominios conceptuais

Os MCIs sdo esquemas conceptuais, estruturas de conhecimento pré-linguistico, tal
como definidos por Lakoff (1987), produzidos por e disponiveis em uma sociedade ou
cultura. RelacBes de trabalho, relagdes de género, relacGes de familia sdo exemplos desses
modelos culturais, indispensaveis a vida em sociedade.

Os dominios que prevéem uma situacdo de interacdo denominam-se molduras
comunicativas. Salomdo (1999, 30) deixa claro: “Molduras comunicativas presumem a
definicdo da identidade de seus participantes, dos papeis sociais que eles desempenham, do
tipo de simetria das relagdes entre eles, do tipo de agendas que organizam seus encontros”.

Como exemplos de molduras comunicativas, podemos ter reunides pedagdgicas,
rituais religiosos, conferéncias etc. ou representagdes determinadas por uma situagdo social
em particular como “reunido de Colegiado na Universidade Federal de Vigcosa”, “enterro da
Tia Zilah”, “conferéncia do José Bové no Férum Social Mundial”, “defesa de monografia da
Manuela” etc.

Ja 0s esquemas geneéricos sdao dominios conceptuais estabelecidos de maneira mais
abstrata, que sdo estruturados a partir dos espacos fonte e alvo. Destacamos como exemplo a

piada de o Virus Irmaos Menendez:

VIRUS IRMAOS MENENDEZ: Elimina seus arquivos, toma o espaco de
disco gue eles previamente ocupavam, e entdo reclama que era vitima de
abusos fisico e sexual por parte dos arquivos que apagou.

Essa piada diz respeito ao rumoroso caso do julgamento dos Irmdos Menendez que
confessaram ter assassinado seus pais e alegaram legitima defesa por eles abusarem
repetidamente dos dois fisica e sexualmente, desde a infancia. A natureza desse virus é de
uma falha no computador (computer bug).

Abaixo o esquema genérico apresentado por Seana Coulson (1996, 67):

[Elementos]
a" - Agente

b" - Pacientes

c" - Entidade transferida
[Relagdes]
Eliminar (a", b")
Tomar (@", c")
Previamente ocupado (b", c¢")

Diagrama 2 — Esquema genérico



Os dominios cognitivos partilham trés propriedades, de acordo com Salomé&o (1999,
32),
(a) permanéncia como ordens cognitivas identificaveis e evocaveis;
(b) organizacéo interna das informacdes que 0s constituem;
(c) flexibilidade de sua instanciagdo, conforme as necessidades locais

manifestadas.

3.2) Projecoes interdominios

ProjecBes figurativas sdo tradicionalmente tratadas como fendmenos periféricos.
Contudo, no modelo de espacos mentais, passam a ocupar uma posicdo central na
fenomenologia da cogni¢cdo humana. Conforme Fauconnier (1999, 1), projecoes

operam para construir e ligar dominios [...]. Em especial sdo inerentes ao
permanente processo de construcdo de significados em que nos engajamos,
sem dificuldade, ao conceber 0 mundo ao nosso redor, ao agir sobre ele, ao
falar sobre ele e ao vaguear por ele em grandes saltos de imaginacao,
fantasia, criatividade.

Entre os varios tipos de projecdes estudados por Fauconnier (1997), a mesclagem

(blending) ocupa uma posicdo epistemologicamente destacada.

3.2.1) Processo cognitivo de mesclagem

A mesclagem é um conjunto de operagdes para combinar modelos cognitivos em uma
rede de espacos mentais. Fauconnier e Turner (2002) mostraram como a mesclagem ocorre
em uma grande variedade de fendmenos cognitivos e desenvolveram uma elaborada teoria
sobre integracdo conceptual, para explicar a representacao de descricbes compostas.

Esse processo cognitivo € constituido de dois ou mais espagos-fonte estruturados por
informacGes de modelos cognitivos, um espago genérico com estruturas comuns a estes
dominios, um espaco-mescla formado por estruturas parciais de cada um dos espacos-fonte e,
também, estrutura emergente prépria que se diferencia das dos outros espacos-fonte. A
mesclagem envolve mapeamentos entre os diversos MClIs e a projecdo parcial de estruturas

conceptuais de espacgo para espaco. Confira o exemplo abaixo:

(vii) Um vendedor de picolés na praia passa gritando o seu bordao: “Temos
Kibon, temos Yopa, temos também genérico a 50 centavos!”.



Esquematicamente:
ESQUEMA GENERICO

. produgdo industrial
de bens

. comercializacdo de
bens industrializados

. produto

. propriedade

intelectual dos bens

. marca
. producéo de
medicamentos com . producdo industrial e
patente e sem patente caseira de picolés
(genéricos) . comercializagdo de
. comercializagdo de picolés (vendedor)
medicamentos . picolés
genéricos industrializados e
. medicamentos caseiros
genéricos . com e sem patente
. com e sem patente . com e sem marca
. com e sem marca

INPUT 1 K\ INPUT 2
. picolés genéricos

ESPACO-MESCLA

Diagrama 3 — Mesclagem picolé genérico

Constituem-se, aqui, dois espacos-fonte, o input 1, de producdo/comercializacdo de
medicamentos, e o input 2, de producdo/comercializacdo de picolés. Esses dois dominios séo
hierarquizados por um esquema genérico de compra/venda. Os inputs 1 e 2 vao contribuir
para o estabelecimento de um espago-mescla em que teremos elementos importados de 1,
medicamentos geneéricos, e elementos importados de 2, picolés; ambos 0s inputs
compartilham os esquemas de producdo e comercializacdo. A estrutura emergente, assim,
configura-se como uma nova categoria picolés genéricos, picolés com a “mesma qualidade™”
dos picolés com patente e, no entanto, mais baratos.

Podemos encontrar outros exemplos nesse sentido na economia informal brasileira,
como a venda de CDs piratas, ou CDs genéricos ou, ainda, CDs tabajaras. Os ultimos

inspirados no programa humoristico Casseta & Planeta, que lanca produtos pelas

® Na verdade, o atributo qualidade dos genéricos ndo migra para o espaco-mescla dos picolés. Parece-nos que
aqui ndo estd em jogo a qualidade, mas sim uma questdo de mercado. Segundo Canclini (2002, 195),
“Consagram-se como superiores certos bairros, objetos e saberes porque foram gerados pelos grupos
dominantes, ou porque estes contam com a informag&o ou formacéo necesséria para compreendé-los e aprecia-
los, quer dizer, para controla-los melhor”.
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OrganizacGes Tabajara, cujas caracteristicas principais sdo 0 preco barato e uma opcéo
alternativa ao mercado, produtos com relacéo positiva de custo X beneficio.

Segundo Fauconnier (1997), a estrutura emergente pode ser desenvolvida a partir de
trés diferentes processos: composi¢do, completamento e elaboragéo.

» Composicdo implica a simples importacdo de estruturas dos espagos-fonte
e disponibiliza novas relages no espago-mescla.

Ex.: O frame de producéo/comercializacdo de medicamentos foi aplicado ao
de picolés ou, ainda, ao de CDs.

= Completamento fornece estruturas adicionais as da composicéo, que nédo
estdo em foco nos espacos-fonte envolvidos. Importa-se estrutura, por exemplo, de
informacGes que se inferem de outros dominios conceptuais evocados pelos espacgos-fonte. O
completamento também ¢ fonte de contetdo emergente no dominio-mescla.

Ex.: Quando projetamos mentalmente a ideia de medicamentos genéricos,
imediatamente nos € trazida a nogdo de picolés caseiros, de precos baratos,
por isso, picolés genéricos. Para ter sentido a cena do vendedor de picolés na
praia, introduzimos um novo traco para 0s picolés, retomado pela
justaposicao de elementos dos inputs.

» Elaboracdo permite a conexdo com dominios outros, respeitando sua
l6gica interna, os quais podem, eventualmente, afetar os dominios originarios.

Ex.: O vendedor, em vez de picolés ou CDs, oferece medicamentos na praia.
Uma vez que as conexdes entre medicamentos, picolés (ou CDs) estdo
estabelecidas, podemos imaginar cenas as quais se desdobram em varias
outras possibilidades.

Na proxima secdo, vamos observar como o processo cognitivo de mesclagem opera
para a compreensdo de piadas, género discursivo do tipo narrativo, que circula em nossa

sociedade, e a todos fascina.

4) As piadas

A wit is given to ratiocination by syncopation
in the elucidation of complications
James Joyce

Percebemos que a mesclagem é um traco caracteristico do humor, sendo fundamental
no que diz respeito a enquadrar alguns dominios em termos de outro. Nosso objetivo, neste

capitulo, é observar como se da a mudanca de enquadre em piadas e, como resultado, a
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reanalise semantica que € mapeada em um novo enquadre. Pretendemos investigar também o
papel dos modelos culturais, que estruturam as atividades sociais, na compreensdo dos
exemplos humoristicos, especificamente piadas.

Assim, como premissas bésicas, levantamos que:

(@ No discurso humoristico, como em todo discurso, o
processamento semantico da-se através de projecdes entre dominios
conceptuais e/ou comunicativos;

(b) Tais dominios estdo em sobreposicdo, € ha um processo de
mapeamento cognitivo preferencial, correspondente a semantica

esperada.

A partir das premissas apresentadas, orientamo-nos pela seguinte hipotese geral:

(c) o chiste produz-se por uma projecdo inesperada,
pragmaticamente inadequada, resultado de reandlise seméntica

de uma expressao linguistica;
Assim, propomos o desdobramento dessa hipotese geral:

(d) o chiste vai operar pela desconstrucdo/segmentacdo de
expressdes estabelecidas (expressfes formulaicas, expressdes
idiomaticas, metaforas convencionais,...) que se apresentam como
comunicativamente insuficientes e que sdo multiplamente

analisaveis.

N&o podemos perder de vista o ouvinte/leitor de piadas que, em nossa concepgao,

exerce papel fundamental na construcdo do sentido. Decorre, entdo, que:

(e) para que entenda a piada, o ouvinte/leitor deve ultrapassar o efeito
surpreendente e formular uma nova (e coerente) interpretacdo para o
texto. Dai, ativara um novo esquema conceptual para reenquadrar a

informacao dada.

A fim de confirmar nossas hipo6teses, procederemos agora a analise de algumas piadas,

coletadas em sites de humor e em conversas de saldo.
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(a) Problemas na Alfandega
Joaquim chegou no aeroporto todo carregado de malas.
Quando ja ia embarcar, viu seu amigo, que era fiscal da
alfandega:
— E ai, Joaquim? Tudo joia? — gritou seu amigo, de longe.
Joaquim respondeu:
— Tudo ndo! Metade é cocaina.

No esquema:
ESPACO GENERICO

. Participante 1

. Participante 2

. Relacdo estabelecida

. idioma
. Fiscal 1 . Fiscal 2
. Joaquim — passageiro . Joaquim — amigo
. Relag&o assimétrica . Relagdo simétrica
. “Tudo joia?” . “Tudo joia?”

. Fiscal 2
. Joaquim — passageiro
. Relagéo simétrica

INPUT 1 INPUT 2

ESPACO-MESCLA

Diagrama 4 — Mesclagem “Tudo joia?”

Temos, aqui, 0 entrechoque de pelo menos dois esquemas conceptuais: o MCI do
“encontro amistoso” e 0 MCI correspondente a “procedimentos alfandegarios”.

O fiscal da alfandega ativa o dominio conceptual de “encontro amistoso”, usando uma
formula convencional como cumprimento: “Tudo joia?”. O personagem portugués, que
constitui mais um MCI, o do “portugués” (identificado como participante estUpido na
interacdo), ignorando o contexto discursivo evocado, ndao abandona o frame da alfandega, em
que o amigo fiscal tem o papel fortemente marcado. No entanto, ha dois movimentos que nao
sdo compreendidos por ele: o primeiro é o deslocamento de um dominio para outro, o
deslocamento da moldura da alfandega para o MCI “amizade”; o segundo se refere a ndo-
compreensdo das consequéncias praticas de se revelar o delito. Dessa lacuna na compreenséo
de que a expressao “Tudo joia?” dizia respeito a outro dominio mais estavel (o da amizade) e
de que “tudo” e “joia” formam uma expressdo formulaica que significa “Como vai?” ou

“Tudo bem?”, surge a possibilidade de segmentacdo da expressdo e da constru¢do de uma
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significacdo mais literal (ou, a0 menos, mais concreta) para “tudo” e “joia”, o que resulta no
efeito cOmico da narrativa.

Percebemos, assim, que a possibilidade de dupla interpretacdo da expresséo, via ndo-
deslocamento entre dominios, provoca a desconstrugdo do dominio da amizade e a reanalise
semantica no dominio da alfindega. Trocando em miudos: a expressdo “Tudo joia?” é tao
somente a pista linguistica que conduz a dois contextos possiveis de significacdo. Entretanto,
a opc¢do por aquele que ndo é considerado o contexto preferencial (ou original) leva o ouvinte
ao efeito comico e, ainda, ao esteredtipo do portugués “burro”.

Observe, no entanto, as seguintes variacoes para o desfecho do mesmo chiste:

(a.1) — Tudo joia?
— Tudo. Tudo diamante.

(a.2) — Tudo joia?
— Tudo. Metade diamante, metade esmeralda.

(a.3) — Tudo joia?
— Né&o. Metade é acucar.

Nos dois primeiros exemplos, mantém-se a segmentacdo da expressdo formulaica
‘tudo joia?’ que, a rigor, ndo permitiria analise semantica no esquema comunicativo 1 (EC1),
compreendendo-se ‘tudo’ como uma déixis implicita e diamante ou esmeralda, completando o
paradigma de atributo. Tanto em (a.1l) quanto em (a.2) é resguardado o espirito de
transgressdo ao esquema comunicativo da alfandega, o que provoca o chiste. Ja em (a.3),
mesmo havendo a segmentacdo da expressdo, o que leva a dupla interpretacéo, o chiste & mais
fraco, uma vez que ndo afeta em nada o EC1. H4, certamente, um ndo-deslocamento para o
esquema da alfaindega, mas a fungdo atributo ‘acicar’ nao altera as conseqiiéncias
pragmaticas da cena.

Considere, ainda, a seguinte possibilidade de variagéo:

(a.4) A gré-fina chega ao cabeleireiro que, com sua simpatia, pergunta:
— Tudo joia, querida?
— Tudo ndo. Metade é bijuteria.

A semelhanca entre o chiste em (a) e o chiste em (a.4) esta no fato de que os dois
tornam-se eventos de autotraicdo, isto €, sdo performados aqui o que Freud chama de atos
falhos, em alemdo, Verfehlung, ou 0 que chamamos lapsos ou esquecimentos. Um lapso se
configura como involuntario, perturba, como uma revelacdo indiscreta ao outro (FREUD,

1959, 402). Ninguém duvida de que nos exemplos acima tenha acontecido um lapso. Pego no
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pulo, no flagra, com a mdo na massa. Um lapso nos deixa sem graca. E, no entanto, segundo
Freud, “pela porta do lapso saiu a verdade”, a pessoa pde toda a alma no que diz.

No exemplo abaixo, observamos um outro tipo de expressdo idiomética, o bordao:

(b) Olha a Mangueira
Semana Santa, o sujeito no maior porre na porta de um boteco vé a
procisséo passando, carregando uma Santa num andor todo verde e
rosa, e berra:
— Olha a Mangueira ai, gente!
Enfezado, o padre vira-se para o bébado e esbraveja:
— Mas que falta de respeito, seu excomungado! Sai fora!
Nem bem acabou de falar, a Santa bate num galho de uma
mangueira, cai e se espatifa no chao.
E o bébado:
— Bem que eu avisei!

Configura-se uma tipica cena de cidades do interior — procissdo, fieis, padre e
coroinhas carregando o andor com uma santa. Ainda temos o bébado, figura estereotipada,
como aquele a quem ndo se deve atribuir credito. Dessa forma, temos o primeiro modelo
cultural constituido, com duas cenas mais particulares, da procisséo e do bébado, ambos, por
principio, desempenhando papeis em oposicao.

Da fala do bébado, “Olha a Mangueira ai, gente!”, ¢ também das cores da santa, verde
e rosa, evoca-se um novo dominio, dos desfiles de escola de samba no Rio de Janeiro, mais
especificamente o desfile da Mangueira, escola de tradicdo no carnaval carioca, cujo bordao,
usado quando entra na avenida para desfilar, € o gritado pelo bébado. Dados esses dois
dominios mais estaveis, e marcadamente opostos, a procissdo como representante do sagrado
e a folia de Momo, do profano, temos reforcados os papeis das diferentes personas na cena.

Contudo, apresenta-se uma quebra nessa narrativa, uma vez que 0 que Seria um
comentario jocoso do bébado sobre as cores da veste da santa, sentido esse construido a partir
do conhecimento compartilhado do borddo mangueirense, torna-se tdo-somente um aviso de
precaucdo, o que ndo se espera, pelo senso comum, que um embriagado tenha a nogdo de
perigo.

Ao mimetizar o bordéo, o bébado profana o culto a santa, vestida de verde e rosa com
0 propdsito de entrincheirar a interpretacdo do padre numa Unica dire¢do: o bébado estaria
carnavalizando a imagem, como se ela fosse, talvez, um destaque de carro alegorico. Tal
entrincheiramento somente se completa por meio dos tragos prosodicos que replicam a
caricatura melddica dos puxadores de samba mangueirenses, no momento do grito de guerra.
Se a piada fosse lida, a palavra “Mangueira”, escrita com inicial maiuscula, anteciparia o

construal do bébado que se restringe, a principio, a escola de samba.
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Vamos ver na representacdo esquematica o clash entre os MClIs, colocados como

espacos-fonte 1 e 2 e a estrutura que emerge no espago-mescla:

ESQUEMA GENERICO

. participantes

. cortejo

. mUsica

. enunciado

. propdsito

. icone

. vestimenta
. fieis, padre, . passistas, folides,
coroinhas e bébado puxadores e destaques
. procisséo . desfile
. hino . samba
. adverténcia: “Olha a . grito de guerra: “Olha a
Mangueira ai, gente!” Mangueira ai, gente!”
. religioso . entretenimento
. imagem da santa . alegoria carnavalesca
. vestes religiosas . fantasias

INPUT 1 INPUT 2

. adverténcia/grito de
guerra: “Olha a

Mangueira ai, gente!”

ESPACO-MESCLA

Diagrama 5 — Mesclagem “Olha a Mangueira ai, gente!”

Observemos que se, de fato, fosse enunciado um simples aviso, 0 chiste ndo se
realizaria:

(b.1) Olha a arvore ai, gente!

Se substituirmos o item lexical “Mangueira”, que nesse contexto nos orienta para a
interpretagdo de escola de samba, por seu hiperénimo “arvore”, ndo temos a piada. Na
verdade, qualquer violacdo do idiomatismo, seja de ordem fonoldgica, morfologica ou
sintatica, desfaz o efeito humoristico, evidenciando-se, assim, a necessidade do pareamento da
forma com o significado.

Cotejando-se (b) e (b.1), mais uma vez entendemos que o chiste depende ndo s6 do
deslocamento entre dominios que, nesse caso, € permitido pela polissemia de “Mangueira”,
mas também da transgressdo de uma ordem sociocultural mais estavel.

Nos exemplos anteriores, tivemos a construcdo de dois MCIs em clash, a partir da

alternancia entre as leituras composicional e idiomatica. Diferentemente, o exemplo abaixo
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encerra um clash entre elementos do mesmo MCI, mais especificamente entre a perspectiva

do comprador e do vendedor. Vejamos:

(c) Feira de Burros
O caipira encontra-se com seu compadre:
— E entdo, compadre, ouvi dizer que tu 'ta querendo vender o seu
burro!
— T6& sim, compadre! Quero mil e duzentos reais!
— Mil e duzentos? 'cé ta maluco! Dou setecentos no pau!
— Nada feito... S6 vendo se for o burro inteiro!

O titulo “Feiras de burros” dispara um modelo cognitivo idealizado de COMERCIO,
uma situagdo em que comprador e vendedor negociam e realizam a troca de dinheiro por
mercadoria, com pagamento direto ou financiado. Temos ai 0s seguintes elementos nucleares:
comprador (“compadre”), vendedor (“caipira”), produto (“burro”), preco (“mil e duzentos
reais”). Ndo menos relevante € este outro elemento ndo-nuclear: modalidade (“no pau”).

A construcdo acima em destaque, “no pau”, dado 0 contexto em que Se enuncia,
preferencialmente deve ser sintaticamente analisada como um sintagma preposicional
(SPrep), cuja funcdo de adjunto adverbial diz respeito a forma de pagamento (ou seja, a vista).
Todavia, observamos que 0 caipira entende essa expressao como meronimia, quer dizer,
considerou a hipotese de que o compadre gostaria de comprar apenas um pedaco de seu burro,
0 “pau” (que por si s6 ja € uma metafora), colocado em oposi¢do a “inteiro”. Em termos
gramaticais, na segunda interpretacdo, “no pau” seria um objeto indireto.

Assim, o clash entre os elementos do mesmo MCI se da por divergéncia de
focalizacdo. Enguanto o compadre (comprador) tem como foco um elemento ndo-nuclear, a
modalidade de pagamento, subfocalizando o produto, o caipira (vendedor) faz o contrario,
focaliza um elemento nuclear do MCI (“pau/burro”). O efeito humoristico se completa porque
imaginar a divisdo do produto “burro” é absurdo; portanto, temos também uma interpretacédo
pragmaticamente inadequada.

Conjugando as trés piadas discutidas anteriormente, podemos induzir que a
contraparte crucial para o estabelecimento do riso tem a ver com 0 comportamento

,’6

“inocente” dos personagens estereotipados. O portugués, o bébado e o caipira promovem a

® Fillmore (1979, 2) propde a idealizacdo de um falante/ouvinte inocente, que “conhece morfemas de sua lingua
e seus significados, reconhece as estruturas gramaticais e 0s processos dos quais esses morfemas tomam parte e
conhece a importancia seméantica de cada um deles. Como um decodificador ou ouvinte, o usuario inocente das
linguas calcula o significado de cada sentenca a partir do que ele sabe sobre as partes da sentenca e sua
organizacdo. [...] Como um codificador ou falante, o usuério inocente da lingua decide o que seus interlocutores
gostariam de fazer, sentir, acreditar e controi uma mensagem que expressa aquela deciséo tdo diretamente quanto
possivel. Nao existem camadas de inferéncia entre o que é dito e o que se quer dizer.”
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leitura componencial de expressdes (mais ou menos) convencionalizadas a partir do pré-

enquadre idiomatizado fornecido pelos outros participantes da cena.

5) Considerac0es finais

Rir é o melhor remédio.
Ditado popular

Abrimos esse trabalho pleiteando que as piadas exigem operagGes cognitivas
sofisticadas para serem produzidas e compreendidas. De fato, pudemos observar que vamos
além do efeito surpresa e do restabelecimento da coeréncia, como afirma Koestler (1964).

Depreendemos que a ambiguidade é um traco inerente ao chiste e que o processo
cognitivo da mesclagem exerce papel fundamental na construcdo de seu efeito cémico. A
mesclagem é uma moldura teorica que explora a integracdo da informagdo humana. Envolve
uma seérie de operagdes que combinam modelos cognitivos dindmicos em uma rede de
espacos mentais ou compartilhamento de representacdes referenciais dos falantes. Fauconnier
e Turner (2002) sugerem que um pequeno conjunto de processos parcialmente composicionais
opera na construcdo criativa do sentido em analogia, metafora, contrafactualidade,
combinacgdo conceptual e até mesmo na compreensdo de construgdes gramaticais. O processo
de mesclagem depende centralmente do mapeamento de projecGes e da simulacdo dinamica
para desenvolver a estrutura emergente e para proporcionar novas redes conceptuais,
envolvendo a criagdo de inferéncias, reacbes emocionais e forca retorica.

No humor verbal, especificamente nas piadas colhidas como representativas do objeto
de estudo recortado, temos dominios sobrepostos que se confundem, no caso, pela
segmentacdo/desconstrucdo de uma expressdo linguistica. Contudo, ainda percebemos que a
mesclagem ndo é condicdo suficiente para o estabelecimento do chiste. Observamos que,
mesmo nos casos em que temos uma interpretacdo pragmaticamente inadequada para o
esquema comunicativo preferencial, ha gradacdes do efeito cOmico entre as variacdes das
piadas. E necessério, ainda, que haja uma transgressdo a um padrdo social, moral, religioso
etc. aquele mesmo esquema. Também é essencial para o sucesso do humor a escolha precisa
da expressdo verbal utilizada, evidenciando-se a importancia do pareamento de forma e
significado para a construcdo do sentido.

Embora as implicagdes sociais das afirmagdes feitas em piadas sejam “mudas”, o
conteldo da estrutura emergente de mesclas humoristicas ¢ importante. O modo como o

humor incorpora valores é convidando o leitor/ouvinte a construir um enquadre particular de
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um evento corrente. Em virtude de nossas construgdes particulares desses eventos em curso
derivarem da nossa significacdo social dos amplos modelos culturais que elas evocam, os
enquadres implicitamente reforcam o status desses modelos como fontes interpretativas. O
nosso esforgo é perceber a forca de tais modelos e dos outros que emergem para que se realize
a nova interpretacéo e surja o humor.

Podemos comparar a construgdo de piadas, as quais tomamos como pequenas
narrativas (talvez a anedota seja uma unidade ficcional minima), com a Teoria do Conto
proposta por Ricardo Piglia (1992), escritor argentino, em seu livro O laboratério do escritor.
Esse livro é uma introducdo as posicdes teoricas de Piglia, constituido de pequenos ensaios e
entrevistas. Em um desses ensaios, o autor trata da teoria de construcdo do conto. Ele afirma
— aqui em uma versdo bastante resumida — que, em um conto, had sempre duas historias
sobrepostas, a histéria 1, que é narrada como histdria principal, e a historia 2, subjacente a
primeira, que aparece ao final, surpreendendo o leitor, e obrigando-o0 a uma nova construcéo
de sentido. N&o nos parece diferente da construcéo de piadas apresentada aqui: duas molduras
comunicativas sobrepostas, sendo uma tomada como interpretacdo preferencial, e a segunda
emergindo da primeira como uma surpresa, fazendo com que o leitor/ouvinte, empreenda uma
reanalise semantica.

Mais uma vez, pode-se dizer que, a despeito de sua simplicidade, os chistes abrem
grandes espacos para a sofisticacdo. Que o chiste, com seu charme indiscreto, permita-nos a

graca, permita-nos um lugar de resisténcia e de cordialidade.
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