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TEXTO E IMAGEM NA PRODUCAO DE PERFORMANCES IDENTITARIAS NA WEB
2.0.

Thayse Figueira Guimaraes®

RESUMO: Este trabalho propde analisar as performances identitarias de um jovem em interacdo pelas
redes sociais virtuais. Interroga-se a construcdo das identificacbes sociais, refletindo sobre como
diferentes modalidades de linguagem e semioses tecem significados sobre a corporalidade humana
virtualizada. O recorte é parte de uma pesquisa etnografica, realizada no contexto interacional das redes
sociais Facebook e Twitter. A perspectiva entrelaca a reflexdo sobre interacdo virtual, performances
identitarias e multimodadalidade. Observa-se que 0s textos e as imagens que Luan faz veicular em suas
redes sociais constroem significados sobre seu o corpo, seu género e sua raga, traduzindo os modos
contemporaneos do olhar-se e do mostrar-se.

PALAVRAS-CHAVE: Performances identitérias; interacdo virtual; multimodalidade.

ABSTRACT: This paper aims at analyzing the identity performances of Luan, a teenage boy from the
interior of Brazil, as he interacts with his peers in various virtual social networks. The text is guided by an
inquiry into the construction of social identifications as we interrogate how different language modalities
and semiotic resources are tapped in order to project human bodies onto the virtual space. The data are
part of an ethnographic research, carried out in the interactional context of the social networks Facebook
and Twitter. To accomplish this, | draw on research on virtual interaction, identity performances, and
multimodality. Significantly, the texts and images that Luan brings to motion on his social networks sheds
light on how he imagines his body, gender and race, translating the contemporary dynamics of looking at
and showing oneself.

KEYWORDS: Identity performances; virtual interaction, multimodality

Introducéo

Os processos de mobilidade e deslocamento da globalizagdo se tornaram fatores cruciais
para explicar as transformacdes pelas quais passam as condi¢Oes das relagcdes sociais humanas
atuais. Se de fato a globalizacdo esta associada a um aumento significativo da mobilidade de
pessoas, objetos, recursos linguisticos e culturais, suas consequéncias, entre outras, sdo os lagos
cada vez mais estreitos entre situacdes localizadas e fluxos globais. Essas mudancgas ocorreram,

principalmente, pelo surgimento das novas midias e tecnologias de comunicagéo e de circulagéo
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da informacao. Creio, assim, que o desenvolvimento das tecnologias e suas consequéncias para o
cotidiano tém criado novos nichos de observacdo das praticas sociais, impondo aos
pesquisadores, interessados em compreender as dinamicas locais de um determinado fendmeno
social, desafios quanto aos dominios de suas pesquisas.

Essas transformacdes, emergentes pela web 2.0, tem orientado muitos estudos e pesquisas
na contemporaneidade. Isso porque talvez em nenhum contexto a ideia de “deslocamento” e
“transito” seja tdo visivel como no campo das interagdes on-line, local onde sentidos de tempo,
movimento e espaco sdo constantemente alterados e modificados sempre que surge um novo
recurso tecnologico e interacional.

Os jovens da contemporaneidade ja cresceram inseridos nesse padrdo social um tanto

» 2 pois nasceram em uma era ja repleta de

diferenciado; sdo os chamados “nativos digitais
computadores. Esses jovens vieram ao mundo em uma nova ordem mundial e conhecem apenas
esse mundo. Para autores como Bauman (2011%), nesse mundo a construgdo das identificacdes
tem papel tremendo, visto que passamos toda a nossa vida redefinindo-as, atraves de nosso estilo
de vida e contextos de interacdo. Em especial, no caso de nossas identificacfes no espaco virtual,
tecnologia, corpo e subjetividade se tramam, alterando a pedagogia do mostrar-se e do olhar-se
(PELUCIO, 2015, p. 89). Nesse contexto, a multimodalidade e a multissemiose tem de ser levada
em conta. 1sso porque, pela abundancia de recurso interacional presentes nas interacdes on-line,
0s sujeitos mOveis contemporaneos ndo estdo necessariamente presos as identificacdes’
tradicionais, podendo criar inumeras performances identitarias, que podem aparecer pela
composicdo de diferentes modalidades e semioses — lingua oral e escrita (verbal), linguagem
corporal (gestos, dancas, performances, vestimentas), dudio (musica e outros sons nao verbais) e
imagens estaticas ou em movimentos (ROJO; BARBOSA, 2015, p.109). Esta é sem davida um

modo de ser e agir que abre espaco para novas formas de rela¢6es sociais e de assimetrias, cujos

2 Barlow (in TUNBRIDGE, 1995) distingue dois tipos de pessoas, “os nativos digitais”, que sio aqueles que
nasceram e cresceram no contexto do ciberespago; e os chamados “imigrantes”, que sdo aqueles que estdo inseridos
nesse novo contexto, mas foram primeiramente socializados em uma légica fisico-espacial.

¥ Entrevista com o fil6sofo polonés Zygmunt Bauman concedida ao Fronteiras do Pensamento, apresentada no dia
08/08/2011. http://www.youtube.com/watch?v=POZcBNo-D4A&feature=player_embedded

* Utilizarei o termo identificacdo no lugar de identidades, em apelo a nogdo de identidade como performances
(BUTLER,1993). Quero enfatizar o carater processual, provisorio e de sentidos socio-historicamente sedimentados
de nossas identificacBes, porque sdo efeitos de sentidos que produzimos pelas coisas que fazemos, dizemos e
vestimentas em nossas performances cotidianas (BUTLER, 2003).
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efeitos precisam ser ainda dimensionados. Por esse viés, argumenta-se que no contexto
interacional da Web atual multiplicam-se as fronteiras e que o0s atravessamentos identitarios
aparecem mais intensamente constituindo os significados da vida corp6rea. A corporeidade
humana virtualizada é, nesse sentido, composta por multiplicidades de textos multimodais n&o
territoriais, que sdo significativos na construcdo da vida social dos sujeitos na

contemporaneidade.

Assim, se é verdade que este € um mundo saturado de textos (COPE; KALANTZIS,
2000), liquido (BAUMAN, 2000), hipersemiotizado (CHOULIARAKI & FAIRCLOUGH, 1999)
ou no qual nada se faz sem discurso (SANTOS, 2000), investigar as caracteristicas multimodais e
multissemidticas da construcdo das identificacdes on-line se faz central, uma vez que tais acbes
exigem letramentos que estdo se tornando, cada vez mais, constitutivos do mundo social em que
vivemos. Nesse sentido, vale nos questionarmos sobre como 0s jovens da contemporaneidade
vivem suas praticas de navegacdo on-line com interactantes distantes, cujas identificacdes sdo
incertas, ndo previsiveis e que envolvem um novo ethos interacional®? Dessa forma, trago para
este estudo a discussdo sobre os discursos hibridos a que somos expostos pelas préaticas de
letramentos digitais e seus efeitos na constituicdo da vida social. Propde-se, neste artigo, criar
algum tipo de esclarecimento etnografico acerca da producdo de identidades nas praticas
interacionais dos jovens na web 2.0. Neste trabalho, focaliza-se as experiéncias de identificacao
de Luan em movimentos nas redes sociais virtuais do Facebook e Twitter®. Trata-se de chamar a
atencdo para como textos e imagens sdo produzidos por esse jovem, em diferentes praticas

interacionais e perpassadas por valores, que criam significados para sua vida e a¢fes cotidianas.

> A concepcdo de ethos esta suscetivel a amplas zonas de variacéo, conforme Maingueneau (2011). Nesta pesquisa,
utiliza-se o conceito de ethos em associagéo & nogéo de ethos como hébitos locucionais compartilhados por membros
de uma comunidade, conforme C. Kerbrat-Orecchioni (1996). Tal “ethos coletivo” constitui, para os locutores que o
compartilham, um “perfil comunicativo”, ou seja, a sua maneira de se comportar e de se apresentar nas interagdes
(Kerbrat-Orecchioni, 1996).

® Este artigo desenvolve parte da pesquisa etnografica realizada pela autora (GUIMARAES, 2014), dentro de um
projeto que focalizava as performances corporeo-discursivas de Luan, no contexto interacional da escola e das redes
sociais virtuais. Na época, Luan era estudante do terceiro ano do ensino médio de uma escola publica, em uma
cidade da regido das Baixadas Litoraneas do Estado do Rio de Janeiro. Por motivos éticos, usamos pseuddnimos para
0s participantes envolvidos
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As multiplas modalidades de linguagem na construcéo das performances identitarias

A construcédo das identificagbes sociais, nos dias atuais, tem sido marcada pela circulagéo de
textos multimodais que envolve

uma gramatica enxuta ortograficamente e rica iconograficamente, capaz de gerar
uma expressao sintética de si a partir de elementos imagéticos que possam dar
conta nao so das expressdes cuidadosamente moduladas de género, bem como de
orientacdo sexual e, de forma menos evidente, dos desejos. (PELUCIO, 2015, p.
89).

E impossivel ignorar a tendéncia atual rumo & exposicao corporal cada vez mais ampla e sem
tabus. Em tempos em que a imagem vale mais que as palavras, ndo adianta apenas escrever textos
nas rede. A imbricacdo entre multiplas modalidades de linguagem tem ganhado cada vez mais
espaco e importancia para a manutencao de uma rede social, pois ndo basta tirar uma foto ela tem
de estar com determinada luz, foco, opacidade, saturacao, filtro etc. Os corpos contemporaneos
sdo produzidos com retoques tecnoldgicos, em que se misturam diferentes linguagens. Assim
como afirma Sibilia (2015, p.38):

se indagarmos o momento presente, ndo é dificil notar que certos atributos
corporais — como rugas, os pelos, a flacidez e as adiposidades, por exemplo-
tornaram-se alvos de atitudes ‘censoras’ desdobradas nas ultimas décadas. E
inevitavel aludir ao célebre Photoshop, com sua tarefa purificadora das imagens
corporais.

Por esse Vviés, argumento que no contexto interacional da Web atual multiplicam-se a
possibilidade de modificacdo das performances identitarias. A corporalidade humana virtualizada
é uma acdo discursiva muito poderosa, ndo equanime e composta por multiplicidades de textos
multimodais e ndo territoriais, que tornam possiveis rupturas com normatizacdes corpéreas dos
espacos off-line. Apesar de nunca estarmos livres da presenca de valores associados ao “status
ontoldgico” de nossos corpos, a subversao as performances naturalizadas de género/sexualidade e
raca podem ser visualizadas mais frequentemente no ciberespago. A hibridizagdo das vozes, das
midias e das linguagens pdem em evidéncia corpos virtuais com géneros, sexualidades, ragas,
idades, etnias, personalidades etc. que podem mobilizar distor¢des nos codigos de significagdo
dominantes (THOMAS, 2007, p. 47). Criar presenca e participacdo nos espacos de afinidade

(GEE, 1996) envolve a construgdo de uma persona, por meio da qual semioticamente nos
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envolvemos com outras pessoas. Essa persona & um Avatar com certas caracteristicas,
propriedades e sensibilidades performativas na construcdo de signos identitarios. Os avatares
facilitam a interacdo, formam e solidificam identidades (PARREIRAS, 2009). Eles podem ter
semelhanga com o usuario ou nao.

As reflexbes sobre os corpos dos avatares podem ser compreendidas com base nos
principios da teoria de performance, de acordo com Judith Butler (2003), com os quais buscou
entender a construcdo dos significados de género/sexualidade. Butler (2003), como ja discutido,
toma emprestado da filosofia da linguagem o conceito de performatividade, para afirmar que a
linguagem que se refere aos corpos ndo apenas faz uma constatacdo ou uma descri¢cdo desses
corpos, mas, no instante da nomeacdo, constréi aquilo que nomeia. A no¢do de performatividade
em Butler (2003) esté ligada a uma historia de repeticao e de efeitos sedimentados, de modo que
sdo as repetidas performances corpdreo-discursivas que produzem e sustentam a ‘coeréncia’ ¢
‘continuidade’ daquilo que ¢ potencialmente ‘incoerente’ e ‘descontinuo: a condigdo de ‘pessoa’
(BUTLER, 2003, p. 38).

Na linha dessa teoria, entender nossas identidades sociais como construidas em
performances ndo significa que estamos livres para a qualquer momento criar novas
identificacGes, como se colocassemos e tirassemos uma roupa. No espaco da Web, entretanto, as
performances identitarias estdo muitas das vezes divorciadas de uma interacdo direta com nossas
outras praticas identitarias off-line (THOMAS, 2007), o que oferece aos internautas inimeras
possibilidades de performances identitarias e de corporalidade. Se é verdade que a linguagem que
se refere aos corpos ndo apenas faz uma constatacdo ou uma descricdo desses corpos, mas oS
constréi (BUTLER, 1993), nossos avatares, no mundo virtual, ndo estdo desprovidos de
significados da vida corporea, ou mesmo nao podemos dizer que assumem identidades falsas ou
verdadeiras. O ciberespaco torna possiveis agenciamentos mdultiplos e possibilita-nos sermos
quem quisermos, principalmente porque a interacdo nao precisa ser visual e algumas das pistas
identitarias tradicionais definidas em encontros interacionais presenciais podem ser ocultadas.

O ethos dessas praticas interacionais, pelas habilidades desenvolvidas, por seu carater
colaborativo e de identificacdes multiplas, estd inserindo novos “pares de O&culos”

(WITTGENSTEIN, 1999 [1953], p. 12) nos arranjos interacionais contemporaneos. Assim,
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argumenta-se que as interacdes na Internet tém assumido uma posicdo central na
contemporaneidade em decorréncia do seu processo de confec¢do de identidades. Sdo identidades
que surgem cada vez mais influenciadas pela exposi¢ao exacerbada do corpo e pela possiblidade
de modificacdo do mesmo (GUIMARAES; MOITA LOPES, 2016).

Na proxima secdo, apresento alguns aspectos de uma pesquisa desenvolvida, para, em
seguida, a apresentar e discutir algumas performances de Luan criadas por suas publicacGes no

Twitter e no Facebook.
Metodologia e contexto de pesquisa

Os dados apresentados aqui foram gerados na rede social do Facebook de Luan’. Os
dados sdo parte de uma pesquisa etnografica maior que envolveu um grupo de jovens, estudantes
do ensino médio em uma escola publica das Baixadas Litoraneas do Estado do Rio de Janeiro e
que levou em conta a observacdo etnografica no contexto da escola e dos espacos virtuais. A
proposta da presente pesquisa focalizou as performances identitarias de Luan, o participante
focal, na experiéncia de participacdo nas redes sociais on-line e nos eventos escolares.
Considerando o caréter etnogréfico® da referida pesquisa, no ano de 2011, a autora se inseriu,
com consentimento de Luan, como participante de sua rede social, na qualidade de pesquisadora,
durante 12 meses. Tive acesso livre e consentido aos seus dados de Internet. Na observacdo das
interacOes de Luan em suas redes sociais, foi possivel notar que um tipo de ethos interacional de
pessoa sensualizada comparecia constantemente em suas praticas discursivas. Em varios
momentos, pode-se observar Luan mobilizando esse ethos por meio de fotos que expunham seu

9 e

corpo semivestido, com legendas tais como: “sensualizando na rede”, “vamos seduzir”, “hoje eu

29 <¢

estou o doce”, “quer prazer, meu nome ¢ Luan”, entre outras (GUI MARAES, 2014).

’ Por um compromisso ético de pesquisa, buscamos preservar o anonimato de Luan, sujeito focal.

8 Abalizados pela proposta de Erickson (1984, p. 51), utiliza-se o termo pesquisa etnogréfica para se referir a uma
abordagem metodologica que privilegia a observacdo participante, com interesses atinentes a vida social, e por
constituir “um processo deliberado de investigagdo guiado por um ponto de vista”. Defende-se ainda que as redes
sociais virtuais sdo novos nichos de observacdo das praticas sociais, que impdem a pesquisadores das ciéncias sociais
e humanas desafios quanto aos dominios de suas pesquisas (HINE, 2000).
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Neste artigo, a proposta de investigacdo das performances identitarias de Luan no espaco
virtual tem muito a dizer sobre a multimodalidade e multissemiose como recurso poderoso para a
experiéncia de identificagcBes nos espacos virtuais. Desse modo, em meio a profusdo de discursos
possiveis pelo ciberespago, vale nos questionarmos sobre como Luan vive suas experiéncias de
construcdo de um corpo com atributos de género, sexualidade, raca e outras identificacbes no
virtual. Seguindo essa perspectiva, a seguir, passo a apresentar e discutir algumas performances

de Luan no espaco virtual.
Performances identitarias de Luan no Twitter e no Facebook

Na época da pesquisa, Luan tinha 18 anos, era twitteiro (ou seja, utilizava constantemente
0 Twitter) e também possuia conta no Facebook, Orkut, Tumblr, MSN, e Youtube. Em sua

participacdo nessas redes sociais, Luan utilizava-se de recursos multissemiéticos, que

combinados produziam um perfil diferenciado, como é possivel observar na imagem abaixo.

Auto-descricao N°tweets N°Following N°Followers

Welcome to #NewTwitter! Read up on what's nex 1. You can still access old Twitter for i Close x

l:u.litter’ h | ome  Profile

@ Luan rio gz Janeio

Sou rico, bonito, ex-bighrother, modelo internacional,
atuel em mais de 15 novelas da Flobo, meu pat é dono da
Coca-Cola, meu tinico defetto sdo as mentiras

| ez - o

Tweets  Favorites  Following Followers Lists

uan tweets
&«

Luan
kkkklklkk como eu fico rindo com a minha mae

Luan

ELAS TEM ESTA MNA #FAMA #FAMA

Figura 1 — Perfil de Luan na rede social Twitter.
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O twitter ¢ uma rede social e servidor para microblogging, que permite aos usuarios
enviar e receber atualizagdes pessoais uns dos outros (em textos de até 140 caracteres, conhecidos
como tweets). As atualizacGes sdo exibidas no perfil de um usuéario em tempo real e também
enviadas a outros usudrios seguidores/as desse avatar. A esse respeito, € possivel observar na
Figura 1 os marcadores de tempo no tweets do perfil de Luan.

Quanto aos recursos em destaque nessa figura, estdo as fotografias combinadas, que
passaram por processos de edi¢cdo de imagem e montagem, privilegiando algumas partes do seu
corpo, tais como os olhos, a boca e o peito. Associado a isso, 0 texto que o descreve (veja
autodescricdo) interage com as imagens editadas e com todos 0S outros recursos interacionais
dessa pagina, tais como, seus tweets (suas postagens), o nimero de tweets (nUmero de postagens),
0 namero de following (numero de pessoas que ele segue) e followers (nimero de pessoas que 0
segue), sublinhando o aspecto minucioso/cuidadoso de fabricacédo desse perfil.

Suas publicagcbes compunham as expectativas de um grupo sociocultural na rede Twitter:
aqueles que querem se tornar populares e querem ter um grande nimero de seguidores. No caso
de Luan, isso pOde ser percebido pelo nimero de pessoas que 0 seguem, ou seja, humero de
seguidores (followers: 1.347), que é bem maior do que o numero de pessoas que ele segue
(following: 126). Também o nimero de tweets enviados é grande (2.730). Tais pistas sinalizam
um tipo de perfil que é tipico entre usuarios populares do Twitter: muitos seguidores, mas poucos
seguidos e muitas mensagens enviadas/lidas. Em acréscimo, com base em minhas observacdes
etnogréficas, suas fotografias editadas, privilegiando algumas partes do corpo, enfatizam a
erotizacdo e destacam o modo como Luan frequentemente ¢ identificado naquele espago social:
como uma pessoa sensual. Associacdo muito comum entre celebridades e suas imagens, quando
expostas nas capas de revista ou paginas on-line. Ainda, no texto que o descreve (veja auto-
descricdo na Figura 1), Luan faz uso de recursos linguisticos parodiando as performances de
celebridade que ele cria para si. Ele insere elementos que apontam para vozes de falantes com
maior status social, os quais circulam por redes internacionais, em contraposicdo a pessoas
comuns que desejam usufruir desse prestigio, como por exemplo, o proprio Luan. A referéncia a
riqueza (rico), a beleza (bonito), a fama (ex-big brother, modelo internacional, atuou em novela)

sinalizam os valores sociais orientadores de seus sentidos, quando se move no espago/tempo


http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_social
http://pt.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://pt.wikipedia.org/wiki/Microblogging
http://pt.wikipedia.org/wiki/Usu%C3%A1rios
http://pt.wikipedia.org/wiki/Caractere
http://pt.wikipedia.org/wiki/Perfil_%28comunidade%29
http://pt.wikipedia.org/wiki/Tempo_real
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daquela interacdo. A combinacdo de tais recursos coloca em evidéncia uma consciéncia das
performances em jogo, que 0 permite posicionar suas acfes no evento em curso e construir-se
como uma pessoa popular nesse territorio.

As atualizagdes de seu perfil ocorrem por meio do préprio Twitter. O servigo é gratuito
pela Internet. Desde sua criacdo em 2006, o Twitter ganhou extensa notabilidade e popularidade
por todo mundo. Algumas vezes é descrito como o "SMS da Internet” (cf. Wikipédia). Além
dessas ferramentas, ha a funcdo retweet. O retweet é uma funcdo do Twitter que consiste em
replicar uma determinada mensagem de um usuério para a lista de seguidores, dando crédito a
seu autor original. Quando um texto é retweetado, o termo "RT" aparece em negrito no inicio da
mensagem, como € possivel observar na Figura 1. Trata-se de um recurso frequentemente usado
para espalhar noticias ou compartilhar descobertas no Twitter.

O que vocé esta fazendo? Essa foi a premissa que gerou a ferramenta criada em marco de
2006, por Jack Dorsey. Porém, a Figura acima mostra que o Twitter ndo se limita apenas a uma
rede social que alimenta a curiosidade em relacdo a detalhes da vida alheia. A facilidade em
editar imagens/textos faz com que o Twitter seja um canal aberto para mdltiplas formas de
identificacGes corpdreas. Além disso, a facilidade de acessar e publicar mensagens torna possivel
uma atualizagdo constante dos diversos acontecimentos no mundo, transmitidos e retransmitidos
rapidamente: as Ultimas noticias do mundo; os links mais interessantes da web; opinides sobre 0s
mais diversos fatos e produtos; a rotina e os pensamentos das pessoas. O Twitter é também uma
forma de aproximacdo para os fds e onde pessoas podem trocar mensagens e interesses em
comum. Pessoas comuns compartilham noticias e mensagens de forma imediata para seus
seguidores. Muitas das vezes, as testemunhas oculares sdo mais rapidas em twittar os
acontecimentos que a propria midia mundial. E um modo de se tornar uma audiéncia global e se
fazer ouvir e ser visto por aqueles que te seguem ou retwitam suas mensagens.

Luan também interagia bastante pelo Facebook, onde postava mensagens e fotos.
Facebook é uma rede social langada em 4 de fevereiro de 2004. Foi fundado por Mark
Zuckerberg, Dustin Moskovitz, Eduardo Saverin e Chris Hughes, ex-estudantes da Universidade
Harvard. Em média 316.455 pessoas se cadastram, por dia, no Facebook, desde sua criacdo. Em 4
de outubro de 2012 o Facebook atingiu a marca de 1 bilh&o de usuarios/as ativos.
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O website é gratuito para 0s usuarios e gera receita proveniente de publicidade, incluindo
banners e grupos patrocinados. Os usuarios criam perfis que contém fotos e listas de interesses
pessoais, trocando mensagens privadas e publicas entre si e participantes de grupos de amigos. A
visualiza¢do de dados detalhados dos membros é restrita para membros de uma mesma rede ou
amigos confirmados. Além disso, 0s usuarios podem participar de grupos de interesse comum de
outros utilizadores, organizados por escola, trabalho ou faculdade e categorizar seus amigos em
listas como "as pessoas do trabalho™ ou "amigos intimos".

Nessa rede social, as performances identitarias de Luan eram construidas pelas suas
informac@es pessoais, seus posts e fotos em destaque. Fotos editadas mostrando o seu corpo eram
recorrentes em seu mural e sinalizam um tipo de éthos interacional que privilegia a exposicdo do
corpo e a sensualidade. O post abaixo ilustra como Luan se dirigia a seus amigos virtuais,

construindo sua participacéo nessa rede social.

& > C @ BG htps://www.facebook.com

= Aplicativos  Para acessar rapidamente, coloque os seus Favoritos aqui na barra de favoritos. Importar favoritos agora...

facebook i

= )| Eu sou aquele pretinho que incomoda
2 ¢

que faz a moda, o mais bonitinho da roda
Sou cobra criada, vaso ruim de quebrar

Figura 2 — Post de Luan na rede social Facebook.
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Na época, esse post Ihe gerou algumas curtidas e comentarios sobre suas identificacdes de
género, sexualidade e raca, no Facebook. Na publicacdo, acima ilustrada, o jovem encena uma
peformance que produz efeitos de uma identificagdo especifica. Aqui, Luan é um garoto negro e
belo. Essa inter-relacdo estd fortemente presente nas suas interagdes. Ao promover seu corpo
como desejavel e belo, suas publicacbes eram comentadas e curtidas por um grande nimero de
pessoas. Essa valorizacdo do corpo corresponde as expectativas proprias dos espacos on-line, em
que h& uma inclinagdo para valorizagdo da aparéncia e da imagem do corpo, onde o que importa é
ser visto, como bem sintetizou Bauman “quanto maior ¢ a frequéncia de minha imagem, quanto
mais pessoas visitam meu Twitter, mais chances terei de ingressar nas fileiras dos famosos”
(BAUMAN, 2011, p. 29).

A seguir apresento o mural do Facebook de Luan e fago outras observacdes a respeito da

construcdo de suas performances.

Pégina inicial  Perfil  Localizar amdgos  Conta ~

CIDADE
o ( v Am‘oo;Iv AsmadoI' Mcmaorm] -

Luan

B Nascey ¢ ‘ANIVERSARIOI

l «™\ ‘z. g Pessoas que vock talvez conbecayor todss
] >
‘ - '/} r Olivelra

QL AdCionae 805 aTe)06
[‘.‘} Moral @ Escrever mensdgem | g Adicionar foto) video
Nogueira
) tnformagdes
3 Fotos G\ ASO00Nr 208 are)
L] Notas
w Luan Histdria patrocinada ver Tdos
A0S
a8 A DOCOORMI
EY assinstiras Tuany Fatah, Party Fidels &
B Assinartes (! " POST Alresda & Céu Knupp Tuhyer ourtiram
e St ol Ordol Paris Beasd
NUMERO DE AMICOS Luan J
Angos (1267) Gﬁh Qardio prt e CnQANGs UUHA KOO0 j “ L'Oréal Paris Brasd
. Fotos do mural . & Sy
Carvalho

de Assis

Lizanvdro

Vieira

- COMENTARIOS DO POST

4 e () v
4"‘ i

x5 - Curty

e

Patrocinado

I UM ANUNco

Seu novo cartso de visita

=

y i
-
'

“"Dicta da Adriana Lima™

N 1 e pate-pano (0)

Figura 3- Mural de Luan na rede social Facebook
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O ‘Mural’ do Facebook € um espago na pagina de perfil do usuario que permite aos
amigos postar mensagens para outros verem. Como é possivel observar na Figura 3, ha alguns
posts de Luan e comentarios de um amigo a respeito do que Luan publicou. Seus posts sdo
visiveis para qualquer pessoa com permissdo para ver o perfil completo, como o caso desta
pesquisadora. Além disso, outras informacgdes vao contribuir para construcdo desse avatar, por
exemplo, a cidade em que mora, onde nasceu, a data de aniversario, 0 numero de amigos/as,
entre outros recursos disponiveis. Com relacdo aos posts e atualizacdes de sua rede, ou seja,
comentarios, videos e noticias de seus amigos aparecem separados, no "Feed de Noticias" de
Luan (pagina inicial). Muitos usuarios utilizam os murais de seus amigos para deixar avisos e
recados temporarios. Mensagens privadas sao salvas em "Mensagens"”, que sdo enviadas a caixa
de entrada do usuério e sdo visiveis apenas ao remetente e ao destinatario, bem como em um e-
mail.

Entre outros recursos do Facebook, o “amigo”, refere-se ao envio de um convite para
participar da rede de amigos de outro usudrio. H4 também o recurso chamado “assinar”, que ¢
sindnimo de curtir ou seguir uma publicacdo, tal como no Twitter. Ao assinar as atualizacGes de
um perfil, o usuario podera acompanhar as atualizacbes de qualquer um sem adiciona-lo como
amigo. Além desses, "Cutucar" (Brasil), em inglés Poke, que ndo esta em destaque no mural de
Luan, mas serve para usuarios enviarem "cutucadas" uns aos outros. Uma cutucada é uma forma
de vocé interagir com seus amigos no Facebook. As pessoas interpretam a cutucada de muitas
maneiras diferentes. A principio, esse recurso se destina a servir como uma forma de atrair a
atencdo de outro usuario. No entanto, muitos usuarios utilizam-no como uma forma de dizer
"0Ol&" e alguns como uma "investida sexual”. Ja o recurso "Status" permite aos usuarios informar
a seus amigos e a membros de sua comunidade seu paradeiro atual e suas acoes.

Como podemos observar no mural de Luan, suas performances sdo construidas a partir
das informagdes pessoais e seus posts, aléem das imagens e fotos em destaque. O avatar
temporario de seu perfil é o Super Choque®. Utilizar avatares de desenho é uma pratica muito
comum entre usuarios dessa rede na criagdo de seus perfis. A imagem do Super Choque, menino

negro, produz nessa rede social efeito performativo que o posiciona como um garoto negro. Além

% Série animada produzida pela Warner Bros.
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dessa imagem, algumas fotos editadas mostrando o corpo estdo presentes em seu mural e
novamente sinalizam performances sensuais. Além disso, 0 nimero de amigos/as (1267) sinaliza
um tipo de perfil popular nessa rede e mobiliza um ethos interacional que privilegia exposi¢éo de
tudo o que compartilha, curte e escreve para um grande nimero de pessoas.

Os que nasceram nesse mundo (nativos digitais) parecem pouco se importar com a
crescente exposicdo pelas redes sociais on-line, ndo sé possiveis pelos cookies™, mas também
quando colocam parte da vida privada em puablico. Em oposicdo a essa logica, chamada por
alguns como narcisista, € comum encontrarmos também nas grandes midias criticas & exacerbada
exposicao da vida pessoal no Facebook e no Twitter. Muitos acreditam que essas redes sociais,
em especial aqui o Facebook, é uma plataforma ideal para autopromoc¢do, numa sociedade
contemporanea que vive uma epidemia de soliddo. Seguindo essa linha, Zygmunt Bauman,
assevera que um dos principais atrativos dessas redes sociais ¢ a “auséncia de contradi¢des e
objetivos conflitantes que rondam a vida off-line” (BAUMAN, 2011, p. 23). Para este autor, em
posicdo um tanto pessimista sobre os efeitos dessas redes sociais, as multiplas possibilidades de
contato no mundo on-line e a rapidez com que aparecem e desaparecem enfraguecem os lacos
entre as pessoas, reduzindo a profundidade e a durabilidade das relagbes (BAUMAN, 2011, p.
24).

Palavras finais

Acredita-se que este artigo nos faca pensar sobre aspectos relevantes em relacdo a
imbricacdo entre diferentes linguagens e recursos semidticos na construcdo das identificacdes
sociais. Em um continuo debate que cerca as redes sociais virtuais, é dificil prever os efeitos
dessas novas praticas sociais, principalmente porque elas estdo ai, em ebuli¢cdo, construindo
novas subjetividades, identidades e relagcdes sociais. Ouvem-se, com frequéncia, muitas vozes
dissonantes. Neste trabalho, assume-se uma posicdo menos reducionista e mais localizada nas

praticas. Dessa forma, defende-se que 0s novos jogos interacionais instaurados nessas redes

0 Em termos gerais, cookies séo artificios dos sites para gravar informagées no browser dos usuarios. S&o arquivos
que ficam armazenados no computador com o contetido e tempo definidos pelo site.
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sociais podem reconfigurar as relacbes sociais e, nesse caso, tais relacbes ndo devem ser
discutidas apenas levando em conta pontos negativos e positivos. Elas devem ser observadas
como préticas instauradoras de significados, definidoras de sentidos, parte das relagdes saber-
poder que constroem nossas subjetividades. Interessa-nos compreender como a experiéncia
interacional no espaco on-line esta remodelando as praticas sociais.

O modo como as relagdes sociais no Facebook e no Twitter se ddo (assim como sua
capacidade de recriacdo) acompanha os recursos disponiveis no site e na propria rede (por
exemplo, a configuragdo da pagina, nimero de caracteres disponivel, ferramentas para interagdo
etc.), que sdo continuamente alterados. Como discutido, nesse contexto, a multimodalidade e a
multissemiose tem de ser levada em conta. A nocédo de identidade, nesse caso, esta estreitamente
conectada a0 modo como, semioticamente, agimos com 0S NOSSOS COrpos nas praticas em que nos
envolvemos. Dessa forma, os textos e as imagens que Luan faz veicular em suas redes sociais
constroem significados sobre seu 0 corpo, seu o género/sexualidade e sua raca.

Compreende-se assim que as interacfes virtuais sdo locais pertinentes para observacéo
etnografica das performances identitarias. 1sso porque esses espagos constroem lugares
provedores de entretenimento e de sociabilidade, exercendo influéncia na dinamica da vida social
dos sujeitos. Eles traduzem modos contemporaneos de praticas sociais e, assim, tornam-se
lugares de construcdo de vida social. Olhar a dindmica desses locais e 0 modo como nos
construimos em performances identitarias ali se torna, entdo, uma questdo ao mesmo tempo
importante e desafiadora. Importante, porque estamos falando de criar inteligibilidade sobre
praticas sociais; desafiadora, porque pensar 0 modo como nos construimos nesses ambientes
permite compreender a vida e as performances fora dos espacos normalmente estudados no
campo das ciéncias sociais e humanas: tais como a escola, a familia, a igreja etc. Isso, a meu ver,
¢ fundamental para compreender como as pessoas, ao Se envolverem em espacos de
sociabilidades contemporaneos, mudam o seu lugar social no mundo, seu modo de viver em

sociedade, suas insercdes na cultura e sua relagdo com os outros.
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