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O PAPEL DOCENTE E O USO DE
METODOLOGIAS ATIVAS: desafio do
marshmallow no Ensino Basico, Técnico e

Tecnologico

O presente trabalho objetivou investigar a percepcdo de
estudantes do Ensino Basico, Técnico e Tecnologico (EBTT)
diante da aplicagdo da metodologia marshmallow challenge para
contetdos de gestdo. Teve por pretensdo demonstrar o papel do
professor no uso de metodologias ativas e identificar o alcance
dos objetivos de aprendizagem e produgdo de novos
conhecimentos. A pesquisa foi realizada com estudantes do
Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG) — Campus
Araguai. Caracterizou-se como uma pesquisa-acdo quantitativa,
de carater exploratorio e descritiva. Os dados coletados foram
analisados estatisticamente. A partir dos resultados obtidos e
analise realizada, constatou-se que o professor desempenha um
papel imprescindivel n uso de metodologias ativas de
aprendizagem, mediando o processo de ensino e aprendizagem
para que os propositos e objetivos de contelido e geracdo de
conhecimento sejam alcangados. Concluiu-se que a metodologia
do marshmallow challenge contribui para o alcance dos objetivos
de aprendizagem e produgdo de novos conhecimentos, ainda que
os conhecimentos tedricos fundamentais sejam importantes
balizadores para a conclusdo das tarefas.

Palavras-chave: Marshmallow Challenge. Ensino Bésico. Ensino
Técnico. Ensino Profissional. Metodologias Ativas.

THE TEACHING ROLE AND THE USE
OF ACTIVE METHODOLOGIES: the
marshmallow challenge in Basic, Technical
and Technological Education

ABSTRACT

The present work aimed to investigate the perception of Basic,
Technical and Technological Education (EBTT) students
regarding the application of the marshmallow challenge
methodology for management content. It was intended to
demonstrate the role of the teacher in the use of active
methodologies and identify the achievement of learning
objectives and production of new knowledge. The research was
carried out with students from the Instituto Federal do Norte de
Minas Gerais (IFNMG) — Campus Araguai. It was characterizedas
a quantitative action research, exploratory and descriptive. The
collected data were statistically analyzed. From the results
obtained and the analysis carried out, it was found that the teacher
plays an essential role in the use of active learning methodologies,
mediating the teaching and learning process so that the purposes
and objectives of content and knowledge generation are achieved.
It was concluded that the marshmallow challenge methodology
contributes to the achievement of learning objectives and the
production of new knowledge, although fundamental theoretical
knowledge is important markers for the completion of tasks.
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1. INTRODUCAO

A adogdo de metodologias ativas de
aprendizagem no ensino tem aumentado
significativamente nos ultimos anos, amparada
pelo discurso de conferir autonomia ao estudante
e pelo contexto educacional emergente com a
cultura digital (MACEDO et al., 2018).
Pesquisadores do campo do ensino apontam que
os estudantes ndo conseguem processar todas as
informagdes de uma aula totalmente expositiva
(ANASTASIOU; ALVES, 2015; PAIVA et al.,
2016; MACEDO et al., 2018).

Deste modo, inquietagdes constituem-se
uma problematica emergente de pesquisa: como
adequar a pratica docente a esse novo contexto?
Quais acdes se fazem necessarias para lidar com
toda essa dinamica atual no contexto do ensino?
Qual o papel do professor? A pesquisa parte da
hipotese de que a metodologia utilizada facilita a
aprendizagem em comparagdo com as aulas
expositivas e aumenta o interesse dos estudantes
em relacdo a tematica abordada.

Desta forma, o objetivo geral ¢ investigar
a percepcdo de estudantes do Ensino Basico,
Técnico e Tecnologico (EBTT) diante da
aplicagdo da  metodologia  marshmallow
challenge para conteidos de gestdo. Os
objetivos  especificos  elencaram-se  em:
demonstrar o papel do professor no uso de
metodologias ativas de aprendizagem; e
identificar os resultados da metodologia para o
alcance dos objetivos de aprendizagem e
produgdo de novos conhecimentos. Para o

cumprimento dos objetivos, uma pesquisa

aplicada foi realizada com estudantes do Instituto

Keywords: Marshmallow Challenge. Basic education. Technical
education. Professional Education. Active Methodologies.

Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG) —
Campus Araguai.

Valendo-se de estratégias que procuram
dinamizar o relacionamento interpessoal ¢ a
coletividade, as  estratégias de ensino
aprendizagem e as metodologias ativas
proporcionam momentos de experimentagao,
vivéncia, reflexdo sistematica e resgatam as
experiéncias ¢ saberes daqueles que estdo
envolvidos nesse processo. O professor assume
um papel relevante ao estimular o
desenvolvimento de diferentes habilidades de
pensamento, e por isso aquele que empreende
novas técnicas de facilitagdo da aprendizagem
contribui para a formagdo ¢ emancipacdo de seus
estudantes, cumprindo o seu papel e articulando
de forma interacional com outros individuos para
que se cumpra o proposto no projeto pedagogico

do curso (MACEDO et al., 2018).

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Ensino Basico, Técnico e Tecnolégico

O Presidente da Republica Nilo Peganha
criou, por meio decreto n°. 7.566, de 23 de se-
tembro de 1909, nas capitais dos estados da Re-
publica, as Escolas de Aprendizes Artifices, des-
tinadas ao ensino profissional primario gratuito
aos desvalidos. Em 1959 inicia-se um processo
de transformagdo dessas escolas em autarquias.
As instituigdes ganham autonomia didatica e de
gestdo e passam a ser denominadas Escolas Téc-

nicas Federais (CUNHA, 2007; PACHECO,
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2010). Em 1978, trés escolas técnicas federais
foram transformadas em Centros Federais de
Educagdo Tecnoldgica (CEFETs) — modelo es-
tendido em anos posteriores a outras unidades
(WINCKLER e SANTAGADA, 2011). No ano
de 1994, a Lei Federal n°. 8.984 institui o Siste-
ma Nacional de Educac¢do Tecnologica e trans-
forma as Escolas Técnicas Federais em CEFETs
e abre caminho para que as Escolas Agrotécnicas
Federais sejam integradas a esse processo
(BRASIL, 1994).

A Secretaria de Educagdo Profissional e
Tecnologica (SETEC/MEC), criou no final de
2005, o Plano de Expansdo da Rede Federal de
Educagdo Profissional (PACHECO, 2010). Com
o Decreto n° 6.095, de 24 de abril de 2007, im-
plantou-se uma nova concepgao sobre o papel e a
presenga do sistema de ensino federal na oferta
publica da educacdo profissional e tecnologica
(BRASIL, 2007). A referida instituicdo esta es-
truturada a partir dos varios modelos existentes ¢
da experiéncia e capacidade instaladas especial-
mente nos CEFETS, nas escolas técnicas e agro-
técnicas federais e nas escolas técnicas vincula-
das as universidades federais. No ano de 2018, o
montante de 659 unidades em todo o pais. A Re-
de Federal esta constituida por 38 Institutos Fe-
derais de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
(IFET); a 1 Universidade Tecnologica Federal do
Parana (UTFPR), 2 Centros Federais de Educa-
cdo Tecnologica (CEFET), 23 escolas técnicas
vinculadas as universidades federais e o Colégio
Pedro IT (BRASIL, 2022).

Cardoso, Silva Reis ¢ Nogueira (2016)
destacam que os Institutos Federais articulam
tecnologia, ensino e ciéncia, o que os diferenci-
am de outras instituicdes de ensino. De acordo

com a Plataforma Nilo Pe¢anha (2018), em 2018,

a rede de Institutos Federais possuia 589 unida-
des com aproximadamente 950.000 estudantes
matriculados em 10.643 cursos. Desses cursos,
55% sdo de nivel técnico e 26% em nivel de gra-
duagdo. Como premissa de seu estabelecimento,
os Institutos Federais devem promover o desen-
volvimento de solugdes técnicas e tecnologicas
por meio de pesquisas aplicadas e as agdes de
extensdo junto a comunidade com vistas ao

avango econdmico e social local e regional.

2.2 Metodologias Ativas e a dinimica do

Marshmallow Challenge

As metodologias ativas (MA) podem ser
consideradas como formas de trabalhar o proces-
so de ensino-aprendizagem que estabelece como
ponto central a a¢do do estudante. Lima (2017)
considera que as raizes da utilizagdo de MA (me-
todologias ativas) na educagdo sdo consideradas
tecnologias que proporcionam engajamento dos
educandos no processo educacional e que favore-
cem o desenvolvimento de sua capacidade critica
e reflexiva em relagdo ao que estdo fazendo. Ma-
cedo et al. (2018) afirmam que a MA se baseia
na educagdo critico-reflexiva, a partir de estimu-
los no processo de ensino e aprendizagem, com o
objetivo de autonomia e envolvimento do estu-
dante pela busca do conhecimento. Richartz
(2015) destaca que através das metodologias ati-
vas o discente costuma estar muito mais motiva-
do para examinar, refletir e pode relacionar a sua
histéria o que ¢ investigado, ressignificando suas
descobertas.

A discussdo recente sobre MA esta am-
parada no uso de tecnologias da informacdo e
comunicagdo (TICs). Muitos autores fundamen-

tam as MAs dentre eles, autores classicos e con-

Revista da Universidade Vale do Rio Verde | v. 21 | n. 1| ago./dez. 2022 | p. 3



temporaneos, que influenciam e sustentam as
praticas e técnicas nestas metodologias no qual o
estudante aparece como protagonista e centro do
processo de aprendizagem. Destaca-se a influén-
cia de Piaget (1970), Freire (1987), Vygotsky
(2001), Gardner (1995), Mazur (2015), Prensky

(2001) e Siemens (2004). No Quadro 1 apresen-
ta-se as contribui¢cdes de cada autor para o enten-
dimento do papel da MA no processo de ensino
aprendizagem, bem como a articulagdo entre do-

cente e discente.

Quadro 1 — Contribuicdes tedricas para o processo de Metodologias Ativas

Autor Base tedrica
A Epistemologia Genética afirma que o conhecimento ¢ construido através da interagdo do sujeito com seu
meio, ¢ o construtivismo propondo a criatividade e a construgdo do conhecimento através de diferentes
Piaget métodos em que o estudante ¢ o foco do processo, tinha como foco a acdo sobre o meio, ou seja, a relagdo

entre sujeito e objeto do conhecimento. Nesse sentido, a interagdo com o meio favorece a aprendizagem e a
construcdo de conhecimentos.

Paulo Freire

Destaca em suas obras a produgdo e construgdo do conhecimento. Retrata como a concepgdo
problematizadora favorece processos construtivos de agdo-reflexdo-acdo aplicaveis a realidade pratica. Nesse
sentido, o docente deve conhecer o contexto e experiéncias que o estudante carrega consigo para estimular sua
curiosidade.

Concebe a aprendizagem como um fendmeno que se realiza na interagdo com o outro. Nesse caso, quanto
mais ricas as interagdes sociais, maior ¢ mais sofisticado serd o desenvolvimento proximal (ZDP), que ¢ a
distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugdo independente
de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas sob a

Identificou e definiu oito tipos diferentes de inteligéncia: linguistica; ldgico-matematica; espacial, musical;
corporal e sinestésica; intrapessoal; interpessoal e; naturalista. Gardner propde abordagens multiplas a
inteligéncia como modo de estimular o estudante e, a partir disso, encontrar aptiddes profissionais como

Realizou estudos a partir da década de 1990 na Universidade de Harvard, que resultaram na publicagdo do
livro Peer Instruction: a User’s Manual, em 1997. O método Peer Instruction consiste em: estudo prévio de
materiais, disponibilizados pelo professor aos estudantes; instigar estudantes a discutirem questdes conceituais

Retratam os termos nativo digital e imigrante digital. A distingdo entre os termos esta associada mais a fatores
culturais que tecnoldgicos. Os imigrantes digitais cresceram em uma cultura pré-Internet ndo digital antes de
experimentarem o digital. "Os nativos digitais" conhecem apenas a cultura digital. Sua premissa se apoia em
combinar o que ¢ importante do passado com as ferramentas do futuro, principalmente no contexto de

Discute a teoria do conectivismo, que se constitui em uma nova teoria - a de aprendizagem em rede, vista
como uma nova "teoria de aprendizagem para a era digital". Desse modo, o autor explica o efeito que as novas

Vygotsky
orientacdo de um adulto ou em colaboragdo.
Gardner
lideranca, gestdo, estratégia, tatica, senso de cooperagdo e visdo de equipe.
Eric Mazur
em classe; os estudantes responderem aos testes conceituais.
Prensky
mudangas.
Siemens

tecnologias de informagdo e comunicagdo tem sobre a forma como as pessoas se comunicam € como
aprendem.

Fonte: Elaborado pelo autor

Paiva et al. (2016) destacam que as alter-
nativas de MA colocam o estudante diante de
desafios que mobilizam o seu potencial intelectu-
al, enquanto estuda para supera-los. Ainda de
acordo com os autores, o professor pode criar
diferentes estratégias para obter o maximo de
beneficios com as metodologias ativas para a
formacdo de seus estudantes. Corroborando, Li-
ma (2017) considera que a MA promove: pro-
atividade, por meio do comprometimento dos
educandos no processo educacional; vinculagdo

da aprendizagem aos aspectos significativos da

realidade; desenvolvimento do raciocinio e de
capacidades para intervengdo na propria realida-
de; colaboragdo e cooperagao entre participantes.

Macedo et al. (2018) advertem que a
compreensdo da aplicagdo das MA contribuiu
para transformar as praticas docentes, de forma
que estes construam possibilidades de atuagdo
em suas instituicdoes de ensino. Afirmam os do-
centes devem identificar em quais disciplinas ou
contetidos vao atuar com as MAs de aprendiza-
gem. E nesse arcabouco que se constroi o traba-

lho docente a partir das estratégias de ensino e
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aprendizagem e o desafio de organizar e operaci-
onalizar as técnicas para a pratica pedagdgica.
Anastasiou e Alves (2015) consideram o profes-
sor um verdadeiro estrategista, que vai além da
técnica de lecionar, conjugando um processo que
envolve construcdo de saberes de modo interaci-
onal. Prova disso encontra-se no estudo de Han-
ford (2016), no qual explora o trabalho de Erik
Mazur no uso da instrug¢do de pares, suscitando a
autonomia do aprendizado realizado a partir da
troca de informagdes entre colegas.

Considerando a perspectiva da utilizagao
de metodologias ativas com vistas a promover,
favorecer e alcangar o protagonismo do estudante
como centro do processo de ensino aprendiza-
gem, as atividades em grupo desenvolvem habi-
lidades técnicas e humanas. Desse modo, as di-
namicas de grupo apresentam-se como alternati-
vas viaveis para alcancar os objetivos propostos
pelas metodologias ativas de aprendizagem. Uma
das dinamicas desenvolvidas ¢ o desafio do
marshmallow (marshmallow
(REAPING; REID, 2013; SUZUKI et al., 2016;
GONCALVES; JUNIOR; TURINO, 2017).

De acordo com Suzuki et al. (2016), o

challenge)

Marshmallow Challenge ¢ uma tarefa inventada
como um exercicio de design por Peter Skillman,
apresentada na conferéncia Technology, Enter-
tainment and Design em 2006 (TED2006), poste-
riormente discutida em profundidade por Tom
Wujec no TED2010. O objetivo do desafio ¢
simples: os grupos devem construir a estrutura
auténoma mais alta possivel em dezoito minutos,
usando apenas 20 palitos de macarrao, 90 centi-
metros (cm) de fita, 90 cm de barbante e um
marshmallow, que precisa ser colocado no topo

da torre construida.

Segundo Suzuki et al. (2016), a estraté-
gia de colaboragdo em design ajudam as equipes
a experimentar dindmica do trabalho em conjun-
to, bem como quebrar o gelo sessdes de brains-
torming ¢ colaboragdo. Nesse sentido, ¢ uma ati-
vidade oportuna para cursos e contetidos da area
de gestdo. Gongalves et al. (2017) aplicaram o
desafio a 327 estudantes de Administracdo, Ci-
éncias Contabeis, Gestdo Financeira, Marketing,
Sistemas de Informacao, Servigo Social, Arquite-
tura, Engenharia Civil e Engenharia de Produgao.
Obtiveram bons resultados em relagdo a aquisi-
¢do de habilidades de comunicacao e trabalho em
equipe por parte dos discentes. Neto (2017) fez
uso da ferramenta em cursos de Comunicagdo
Social e como resultados, procurou extrair ligoes
sobre a atividade, chamando atengdo especial
para a relevancia positiva dos erros durante o

processo de aprendizado.

3 METODOLOGIA

O percurso metodolédgico elegivel foi o
de pesquisa aplicada, de carater exploratério-
descritiva utilizando-se de um questionario estru-
turado para avaliar a percep¢do de professores
considerando varidveis métricas e ndo métricas —
e por isso, de acordo com Malhotra (2006), ca-
racteriza-se como de abordagem quantitativa.

A pesquisa foi realizada no IFNMG
Campus Araguai, envolvendo estudantes dos 2°
periodos do curso de Bacharelado em Adminis-
tragdo ¢ Técnico em Comércio ¢ 3° ano de Técni-
co em Informatica Integrado ao Ensino Médio,
que cursam disciplinas de gestdo. Foi analisada a
percepcdo desses estudantes em relacdo a utiliza-
¢do de metodologias ativas de aprendizagem,

envolvendo a dindmica do marshmallow chal-
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lenge. Os estudantes responderam as questdes tionario foi confeccionado no Google Forms® ¢

dispostas em escalas do tipo Likert (1-5) O ques- contou com 13 questdes (Quadro 2).

Quadro 2 — Questionario aplicado aos discentes

Questdes Pergunta
1 Minha turma é:
2 M1- A tematica da disciplina colaborou para alcancar os objetivos de aprendizagem?
3 M2- A atividade desenvolvida contribuiu para a geragdo de conhecimento?
4 M3- A atividade desenvolvida exigiu conhecimento tedrico?
5 M4- Os recursos e instalagdes do IF atenderam o objetivo proposto para a realizagdo da aula?
6 Obrigado por me auxiliar nesse processo. Marque a resposta 3
7 MS5- O professor contribuiu para o desenvolvimento da atividade?
8 M6- A metodologia utilizada facilita a aprendizagem se compararmos com as aulas expositivas?
9 M7- A metodologia utilizada proporcionou algum tipo de aprendizagem fora da disciplina ou conteudo?
10 MB8- A metodologia utilizada proporcionou autonomia na execugao de agdes para realizagdo da atividade?
11 Obrigado por me auxiliar nesse processo. Marque a resposta 2.
12 M9- A metodologia utilizada proporciona o trabalho em equipe?
13 Deixe sua opinido para a dindmica do Marshmallow.

Fonte: Elaborado pelo autor

curso de Administragdo, compreender os

No universo de 87 estudantes, a taxa de . . ..
pressupostos da teoria estruturalista; (ii) no curso

retorno das respostas foi de 41,37%, na .. : .
de Comércio, demonstrar a importancia da

frequéncia e porcentagem respectivamente, os . .
classificagdio do fornecedor no processo de

respondentes foram: Administragdo (14;43,8%);

Comércio (9;28,1%) e; Informatica (9;28,1%).

compras; e, (iii) no curso de Informatica

Integrado ao Ensino Médio, avaliar a importancia

Utilizou-se para tabulacdo dos dados o software .
P ¢ f da pesquisa de mercado. Percebe-se que o

Statistical Package for the Social Sciences
SPSS® e 0 Excel®.

alcance dos objetivos de aprendizagem foram
considerados como satisfatorios para 65,6% dos
4 RESULTADOS entrevistados. Ao somar o percentual daqueles

que concordaram parcialmente, o indice de

4.1 Frequéncia de respostas .
concordancia assume o valor de 87,5% (Tabela

1.

Os estudantes foram questionados em
relagdio a tematica da disciplina e sua
contribui¢do para alcangar os objetivos de
aprendizagem. Nos cursos analisados, o0s

objetivos de aprendizagem consistiam em: no
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Tabela 1 — Objetivo de aprendizagem

M1 - Objetivo de aprendizagem Administracdo Comeércio Informatica Total
Discordo Totalmente O,g% 0’8% O,g% O,g%
Discordo Parcialmente 0’8% 0’8% 6,?% 6,?%
Indiferente 6,5% 0,8% 0,8% 6,5%

Concordo Parcialmente I 2’45% 3,1 % 6,5% 2179%
Concordo Totalmente > 5,%% > 5’80% | 5,56% 5 52’2%

Fonte: Elaborada pelo autor

Os estudantes foram questionados se a
atividade desenvolvida contribuiu para a geracao
de conhecimento, sendo que 71,9% dos
entrevistados consideraram positivo esse quesito

(Tabela 2). Condoor e Keogh (2012), ao

Tabela 2 — Geragdo de conhecimento

aplicarem o desafio do marshmallow perceberam
que os estudantes utilizam seu conhecimento
prévio e habilidades para resolver problemas.
Dessa forma, possibilita que o conhecimento seja

compartilhado entre os integrantes do grupo.

M2 - Geracao de conhecimento Administragdo Comércio Informatica Total
. 0 0 0 0
Discordo Totalmente 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%

Discordo Parcialmente 0 0 L L
0,0% 0,0% 3,1% 3,1%
. 1 1 0 2
Indiferente 3.1% 3.1% 0,0% 6.3%
. 4 2 0 6
Concordo Parcialmente 12.5% 6.3% 0.0% 18.8%
9 6 8 23
Concordo Totalmente 28.1% 18.8% 25.0% 71.9%

Fonte: Elaborada pelo autor

Uma categoria de analise que merece
destaque ¢ se a atividade desenvolvida exigiu
conhecimento tedrico prévio. No inicio da
atividade foram distribuidos os materiais para o
desafio do marshmallow e houve a explanacdo
do objetivo da aula e das regras do jogo.
Entretanto, quase metade dos entrevistados
(40,6%) se disseram indiferentes quanto ao fato
de possuirem ou ndo conhecimento prévio para

realizagdo da atividade (Tabela 3).
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Tabela 3 — Conhecimento Teorico

M3 - Conhecimento teorico Administragdo Comércio Informatica Total
Discordo Totalmente 3’} % 0’8% 0’8% 3,} %
Discordo Parcialmente 12’45% 0’8% 0’8% 12?5%
Indiferente 1 5,56% 3, } % 21 ,79% 401,2%
Concordo Parcialmente 3’} % 3’} % 6,?2>% 12?5%
Concordo Totalmente 9’2% 21’79% 0’8% 3 11,;)%

Fonte: Elaborada pelo autor

Pode-se compreender que o desafio
envolve necessidade de considerar os pontos da
teoria associada em processo anterior ao desafio,

conforme fica evidenciado por 31,3%

entrevistados e pela fala de um respondente:

[...] dindmica muito boa, que pode trazer
reflexdes de diferentes formas e para
diferentes 4reas, aulas com dinidmicas
proporcionam um conhecimento mais amplo
e similar a pratica na vida real, logo se torna
mais eficiente que a teoria em certos
momentos. No entanto para alguns estudantes
ficou notdrio que a execucdo e o resultado da
dindmica n3o foram bem esclarecidos.
Havendo uso de meios além do

conhecimento do grupo (E11).

Um dos fatores importantes nessa
pesquisa ¢ como os estudantes percebem a
fisicas e o

relagdo entre as instalagdes

desenvolvimento de suas atividades. Os

entrevistados foram  questionados se as
instalac¢des fisicas e recursos contribuiram para o
objetivo proposto para realiza¢do da atividade.
Importante destacar que nenhum dos estudantes
discordaram dessa premissa € que 0OS recursos ¢
instalagGes fisicas ndo influenciaram a atividade

(31,3%) e, colaboraram ou encontravam-se

satisfatorios para 50% dos entrevistados (Tabela

4).
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Tabela 4 — Instalacdes Fisicas

M4 - Instalagoes fisicas Administra¢ao Comércio Informatica Total
Discordo Totalmente 0,8% 0’8% 0’8% 0,8%
Discordo Parcialmente 0,8% 0’8% 0’8% 0,8%
Indiferente 25,%% 0,8% 6,?% 311,2%
Concordo Parcialmente 6,5% 6,5% 6,5% 1 8,68%
Concordo Totalmente 121_ % Y ’79% | 5,56% 5 015(6)%
Fonte: Elaborada pelo autor
Considerando 0 aspecto das
metodologias ativas, a contribuigdo do professor
¢ fundamental para que os estudantes
desenvolvam seu potencial. Percebe-se que
81,3% dos entrevistados concordaram totalmente
em que o apoio do professor contribui para o
desenvolvimento e conclusdo da atividade
proposta (Tabela 5).
Tabela 5 — Contribui¢@o do professor
MS - Contribuiciio do professor Administracio Comércio Informatica Total
Discordo Totalmente 0,8% 0,8% 0’8% 0’8%
Discordo Parcialmente 0’8% 0’8% 0’8% 0’8%
Indiferente 0,8% 0,8% o,(())% o,(())%
Concordo Parcialmente 4 ! ! 6
12,5% 3,1% 3,1% 18,8%
Concordo Totalmente 3 11’;)% 2 5,%% > 5’80% 2 12;%

Fonte: Elaborada pelo autor

Na categoria que envolve a aplicagdo da
MA em comparagdo ao método de aula
expositiva, Os estudantes foram questionados se
a metodologia utilizada facilita a aprendizagem
se comparada com as aulas expositivas. Nesse

sentido, 59,4% dos estudantes pesquisados

concordaram que o desafio do marshmallow
facilitou a aprendizagem do contetido proposto
(Tabela 6).

O relato de alguns respondentes
evidenciam a contribui¢do das MAs para a

aprendizagem, em detrimento de métodos como
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a aula expositiva: “Diferente das aulas padroes” do contetudo!” (E6).

(E4); “Amei!! Super valida para o entendimento

Tabela 6 — Compara¢do método de aula

M6 - Comparacio método de aula Administra¢do Comércio Informatica Total

Discordo Totalmente 0’8% 0’8% 0,8% 0’8%

Discordo Parcialmente 3’} % 0’8% 0,8% 3’} %

Indiferente 6,?% 0,8% 3,1% 9,431%

Concordo Parcialmente 12’45% 6,5% 9,2% 28,91 %

Concordo Totalmente 21’79% 21’79% | 5,56% 5 91’2%

Fonte: Elaborada pelo autor
A MA tem como pressuposto de aprendizagens além do conteido e a
proporcionar algum tipo de aprendizagem além contribuicdo do desafio do marshmallow para
do dominio do contetido. Assim, questionou-se autonomia de realizag@o de atividades e trabalho
os entrevistados em relagdo ao desenvolvimento em equipe (Tabela 7).

Tabela 7 — Aprendizagem além do conteudo, autonomia de execu¢do e trabalho em equipe

M7 - Aprendizagem além do conteudo Administracio Comércio Informatica Total
. 0 1 0 1
Discordo Totalmente 0.0% 3.1% 0.0% 3.1%
Discordo Parcialmente ! 0 0 .
3,1% 0,0% 0,0% 3,1%
. 0 0 0 0
Indiferente 0,0% 0,0% 0.0% 0.0%
Concordo Parcialmente 2 3 L 6
6,3% 9,4% 3,1% 18,8%
Concordo Totalmente 1 > 8 24
34,4% 15,6% 25,0% 75,0%
M8 - Autonomia de Execuc¢io Administragio Comércio Informatica Total
. 0 0 0 0
Discordo Totalmente 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
. . 0 0 0 0
Discordo Parcialmente 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
. 6 0 0 6
Indiferente 18.8% 0,0% 0,0% 18.8%
. 3 3 3 9
Concordo Parcialmente 9.4% 9.4% 9.4% 28.1%
5 6 6 17
Concordo Totalmente 15.6% 18.8% 18.8% 53.1%
M9 - Trabalho em equipe Administracao Comércio Informatica Total
. 0 0 0 0
Discordo Totalmente 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
. . 0 0 0 0
Discordo Parcialmente 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
Indiferente 1 0 0 1
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3,1% 0,0% 0,0% 3,1%

Concordo Parcialmente . 0 ! 2
3,1% 0,0% 3,1% 6,3%

12 9 8 29
Concordo Totalmente 37.5% 28.1% 25.0% 90.6%

Fonte: Elaborada pelo autor

A aprendizagem de contetidos além do
proposto ¢ refor¢ada por 75% dos entrevistados,
enquanto 53,1% concordam que a atividade
proporcionou autonomia para planejamento,
organizagdo, execugdo e entrega do objetivo final
de aprendizagem. Hanford (2016) discute a
autonomia do aprendizado realizado a partir da
troca  de informagdes entre colegas
proporcionando momentos de experimentacao,
vivéncia e reflexdo sistematica. Essas atividades
resgatam as experiéncias e saberes daqueles que
estdo envolvidos nesse processo, reforgando o

trabalho em equipe, que foi apontado por 90,6%

dos respondentes.

4.2 Correlacao entre categorias de analise

A partir do método de correlagdo de

Pearson,  tornou-se  possivel  demonstrar
elementos interagentes entre o papel do professor
e o objetivo de aprendizagem e geragdo de
conhecimento a partir da utilizagdo da MA.
Afirma-se que as estratégias de ensino
aprendizagem e metodologias ativas expostas
demonstram a relevancia do papel do professor
para motivar os estudantes a valorizarem
atividades e contetidos propostos e estimular o
desenvolvimento de diferentes habilidades de
pensamento. Nesse sentido, o professor contribui
para que o estudante assuma papel central no
processo de ensino aprendizagem e colabore com

a construgdo de conhecimento de seus pares.

4.2.1 O papel do professor no uso de

metodologias ativas de aprendizagem

O papel do professor esta intimamente
ligado ao planejamento e desenvolvimento da
atividade, com vistas a contribuir para o alcance
dos objetivos de aprendizagem. Anastasiou e
Alves (2015) consideram o professor um
verdadeiro estrategista, que vai além da técnica
de lecionar, conjugando um processo que
envolve constru¢do de saberes de modo
interacional.

A contribui¢do do professor obteve forte
correlagdo com os objetivos de aprendizagem
(0,495). A correlagdo positiva encontrada indica
que a medida a contribuigdo do professor ¢
satisfatoria, os objetivos de aprendizagem sdo
alcangados. Nesse caso, ha uma tendéncia de que
o papel do professor foi contributivo para o
alcance dos objetivos de aprendizagem e ainda

para a geracdo de conhecimento (0,561).

[...] muito bem elaborada, e contribuiu muito
para a dindmica em grupo e aprendizagem
pessoal, com as metodologias aplicadas em
sala, e proporcionou muito a imaginacao,
quando for trabalhar em wum ambiente

externo, fora da faculdade, onde podemos
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expressar nosso ponto de vista, para
determinada situag@o, contribuindo para um
todo” (E19).

[...] dindmica bem interessante que contribuiu
para o entendimento das teorias burocratica e
estruturalista (E7).

Ela ¢ bastante interessante e trabalha varias
questdes importantes no desenvolvimento de
projetos, tais como lideranga, planejamento,

otimismo ¢ outras coisas (E30).

De certo modo, a maior correlagdo
existente (0,669) foi observada entre o papel do
professor e a oportunizacdo do trabalho em
equipe. Como se trata de uma atividade coletiva,
pode-se dizer que a orientagdo do professor e o
desenvolvimento da atividade colaboram para os

objetivos de aprendizagem, conforme relato:

Essa dindmica valoriza o planejamento e o
trabalho em equipe. Também nos traz ligdes
sobre a colaboragdo, como corrigir possiveis
falhas e criar prototipos. Nos permite
questionar a maneira como iriamos planejar e
executar 0s processos em uma empresa
(E24).

E uma dindmica que envolve trabalho em
equipe, e ¢ muito eficaz para aprender sobre

o conteudo (E25).

Observa-se também uma correlagdo forte
entre a contribui¢ao do professor a autonomia do
estudante para realizar a tarefa (0,531). A
utilizagdo de MAs preconiza a autonomia do
estudante. No caso do desafio do marshmallow,
as estruturas poderao ser construidas livremente,

de acordo com a decisdo do grupo.

Foi uma dinamica construtiva, porém ainda

assim apos a dindmica a parte tedrica sobre a

teoria abordada deveria ter o tempo um
pouco mais prolongado (ES5).

Foi bastante legal, embora meu projeto ndo
tenho saido da mente (risos), foi uma
dindmica  bastante  proveitosa, Otima

experiéncia (E33).

Entretanto, a contribui¢do do professor
encontrou correlagdo negativa (ainda que fraca)
com o conhecimento teérico prévio (-0,037).
Nesse sentido, o refor¢o do conhecimento teorico
para execucdo do desafio deva ir além das
instrucdes, associando o conteudo da teoria

proposta com o objetivo de aprendizagem.

4.2.2 Objetivos de aprendizagem e producio
de novos conhecimentos

Os  objetivos de  aprendizagem
demonstram que a utilizagdo da metodologia
ativa obteve forte correlagdo com a proposta de
trabalho em equipe (0,499). Nesse sentido, a
geragdo de conhecimento demonstra forte
correlagdo com o trabalho equipe (0,519) e
possibilitou a geragdo de conhecimentos além do
conteido proposto. A correlagdo positiva
encontrada indica que os objetivos de
aprendizagem sdo alcancados quando o trabalho
em equipe ¢ oportunizado, contribuindo também

para a geracdo de conhecimento.

Esta dinamica fez com que
desenvolvéssemos conhecimentos novos. O
trabalho em equipe que foi super importante,
pois escutamos uns aos outros para a
construcdo da torre, mas no final a torre
desabou por falta de planejamento (E17).

Se tratando de uma atividade a ser realizada
em equipe, a dinamica contribui para que se

desenvolva melhor as relagdes interpessoais
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dentro de sala de aula. E, por ser uma forma
diferente de aprendizado desperta o interesse
e leva o individuo a participar ativamente da

tarefa. Ademais, ao incentivar

competitividade, a dindmica desperta a
vontade de vencer, o que influencia muito no
aprendizado. Portanto, trata-se de uma forma
muito eficiente e despojada de aprendizado

(E1).

Uma dinamica extremamente legal, onde nos
estudantes aprendemos a trabalhar em equipe
e a escutar uns aos outros, para que

chegassemos ao objetivo proposto (E15).

A geracdo de novos conhecimentos
também estd associada a autonomia para
desenvolvimento do desafio do marshmallow,

obtendo correlacdo forte (0,450).

Nos remete o pensamento e¢ analise sobre a

metodologia aplicada e de que forma e qual

5 CONCLUSAO

A partir do estudo pode-se considerar
que o contexto do ensino EBTT ¢ multifacetado,
tendo em vista a diferenca entre os publicos e o
posicionamento do estudante como centro do
conhecimento. Ao fundamentar a compreensdo
de que a didatica constitui campo investigativo,
disciplinar e profissional sobre o ensino basico,
técnico e tecnoldgico, ha uma percepgdo de que a
parece abdicar de uma formacdo especifica em
didatica no que se trata do campo das ciéncias
sociais, notadamente na area de administracgio.
Isso pode ser reflexo da falta de legislacdo

especifica ou pelo carater de especializagdo

intensidade  absorvemos  conhecimentos
(E20).

A proposta de trabalhar em grupo com
pessoas que normalmente ndo trabalharia
expandiu meus horizontes (E14).

Uma dindmica extremamente legal, onde noés
estudantes aprendemos a trabalhar em equipe
e a escutar uns aos outros, para que
chegassemos ao objetivo proposto (E22).
Uma dindmica onde mostra que para alcangar
nossos objetivos é preciso calma, atengdo e

paciéncia (E26).

Isso demonstra que novos conhecimentos
podem surgir a partir da iniciativa autdnoma
individual ou grupal, ainda que tenha ocorrido
correlacdo negativa nesse quesito (-0,125),
contrariando alguns depoimentos dos

entrevistados.

profissional de mercado que por vezes
instituicdes de ensino preconizam.

Em contraponto, a formacdo de
professores em cursos de licenciatura possui a
didatica como campo de producdo de
conhecimento sobre o ensino e para formacao e
pratica profissional de professores. Dai a
importancia do professor estrategista,
profissional, que conhece o contexto em que seus
estudantes estdo inseridos, sua realidade, sua
condi¢do social e adequa sua pratica docente a
realidade desses. A utilizagdo de metodologias
ativas contribui para a formacdo e emancipagao
dos estudantes, cumprindo o seu papel e

articulando de forma interacional com o0s

discentes para que se cumpra aquilo que ¢
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proposto como objetivo da aula. Tal premissa
oportuniza formar egressos com visao humana,
econdmica, ética e responsavel e que, acima de
tudo, contribua para alcangar e fazer cumprir o
importante papel social do ensino publico.

Percebe-se que ha uma complexidade na
funcdo do trabalho de professor ao separar as
fronteiras entre conhecimento do conteudo da
matéria ensinada, conhecimento pedagogico da
matéria e conhecimento curricular. De certo
modo, a partir de uma perspectiva evolutiva,
pode-se dizer que a didatica tradicional ainda
predomina nas praticas pedagogicas do ensino
superior. Percebe-se ainda uma barreira, mesmo
que tenhamos tido avangos recentes no processo
de aprendizagem, prevalecendo a influéncia de
preconceitos pedagogicos tradicionais e a falta de
articulagdo entre o sistema legal para a formacao
docente.

No presente estudo fica evidente o
alcance das metodologias ativas de aprendizagem
e seu propdsito de tornar o estudante centro no
processo de ensino. O papel do doente torna-se
estratégico, de modo que sua atuagdo se
configura como mentor, aquele que direciona
seus estudantes e faz com que eles mesmos criem
alternativas para resolver a problematica
estabelecida.

O desafio do marshmallow challenge,
apesar de estar mais associado ao contexto das
exatas, especificamente para as engenharias,
mostrou-se como uma solu¢do vidvel para
discussdo de contextos subjetivos, em que o
papel do estudante se torna central para
estabelecer uma linha de raciocinio que o leve a

empreender a melhor decisdo. Destaca-se ainda a
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